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Abstract: The purpose of this community service activity is to train on the
develop teachers ability in creating  interactive powerpoint as learning medium
for teachers at SDN  Inpres 3 Talise Palu City, Central  Sulawesi province. The
methods used include lecturing, discussing and practicing. The steps of this
community service program are 1) The stage of preparing and developing
training materials; 2) Training and ; 3) Mentoring the practice . The results of
the implementation of the service  show that there is an in crease in the ability
of teachers at SDN Inpres 3 Talise in developing knowledge, comprehension,
professionalism and creativity in designing interactive powerpoint as a medium
for learning mathematics in elementary schools.
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Abstrak: Tujuan kegiatan pengabdian ini adalah untuk memberikan pelatihan
pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif  bagi Guru-guru
SDN Inpres 3 Talise Kota Palu Provinsi Sulawesi Tengah. Metode pengabdian
yang digunakan meliputi metode ceramah, diskusi dan praktek. Adapun
langka–langkah pelaksanaan program pengabdian masyarakat 1) Tahap
penyusunan dan pengembangan materi pelatihan ; 2) Tahap pelatihan; 3) Tahap
pendampingan praktek pembuatan media pembelajaran  interaktif. Berdasarkan
hasil pelaksanaan pengabdian menujukkan bahwa pelatihan yang dilaksanakaan
dalam kegiatan ini dapat meningkatkan kemampuan guru khususnya pada guru-
guru di SDN Inpres 3 Talise dalam pengembangan pengetahuan, pemahaman,
profesionalisme serta kreativitas mendesain power point interaktif sebagai
media pembelajaran SD.
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Pendahuluan
Penyebaran Virus Covid-19 telah menjangkau banyak negara yang ada di berbagai

belahan dunia termasuk Indonesia. Berbagai upaya pencegahan dilakukan oleh pemerintah
Indonesia untuk mengurangi resiko penyebarannya diantaranya melalui pemberlakuan
physical distancing, Pembatasan Sosial Berskala Besar, larangan mengadakan kegiatan yang
mengumpulkan massa dalam jumlah besar serta hal-hal lainnya yang tentu saja berdampak
terhadap berbagai bidang kehidupan termasuk dalam bidang pendidikan (Kapasia et al., 2020;
Wajdi et al., 2020; Zaharah & Kirilova, 2020). Kebijakan dan fenomena pandemi yang terjadi
begitu cepat serta memiliki dampak yang signifikan tentunya memaksa dunia pendidikan
mengubah pelaksanaan kegiatan pembelajaran. Mendikbud RI, Nadiem Makarim
menerbitkan surat edaran Nomor 4 pada tanggal 24 Maret 2020 yang mengatur pelaksanaan
pendidikan pada masa darurat penyebaran Covid-19. Edaran tersebut berupa kebijakan
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“Belajar dari Rumah” yang diterapkan untuk mencegah penyebaran Covid-19 di lingkungan
sekolah. Seluruh satuan pendidikan melaksankan kegiatan “Belajar dari Rumah” atau
pembelajaran jarak jauh baik secara offline maupun secara online dengan memanfaatkan
berbagai media atau platform yang tersedia.

Perubahan pelaksanaan pembelajaran secara drastis ini menimbulkan berbagai
dampak bagi guru maupun siswa (Purwanto et al., 2020; Rasmitadila et al., 2020; Sintema,
2020). Hambatan paling signifikan yang ditemui adalah keterbatasan kemampuan guru dalam
menggunakan teknologi, minimnya pengetahuan dan keterampilan siswa dalam
menggunakan e-learning serta terbatasnya akses dan kuota internet. Dibutuhkan peningkatan
kualitas pembelajaran dari berbagai aspek diantaranya persiapan, sarana dan prasarana,
materi ajar, dan metode pembelajaran yang digunakan sebagai upaya untuk mencapai tujuan
yang dinginkan (Baber, 2020; Kamsurya, 2020). Secara umum, keberhasilan pembelajaran
jarak jauh di Indonesia selama masa pandemi Covid-19 ditentukan oleh kesiapan teknologi
yang sejalan dengan kurikulum humanis, serta dukungan dan kerjasama dari para
stakeholders yang terlibat (Rasmitadila et al., 2020).

Pada awal tahun 2022 ini, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan kembali
melakukan terobosan baru sebagi upaya pemulihan pembelajaran akibat pandemi Covid-19.
Hal tersebut yakni pemberian opsi tambahan bagi sekolah untuk menerapkan kurikulum
paradigma baru atau lebih dikenal dengan kurikulum prototipe 2022 sebagai revisi dari
kurikulum 2013. Kurikulum prototipe 2022 merupakan kurikulum berbasis kompetensi untuk
mendukung pemulihan pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran berbasis proyek
(Project Based Learning).

Dalam menjawab berbagai persoalan pendidikan serta menerapkan inovasi-inovasi
yang dilakukan selama masa pandemi, salah satu unsur yang sangat penting untuk
dikembangkan adalah kemampuan professional guru sebagai tenaga pengajar. Dewasa ini
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi begitu pesat dan masif, sehingga seorang
guru tidak cukup hanya memiliki kemampuan membelajarkan siswa tetapi juga harus mampu
mengelola informasi dan lingkungan untuk memfasilitasi kegiatan belajar siswa (Sundayana,
2014). Oleh karena itu, guru hendaknya memiliki kemampuan yang mumpuni dalam
mengembangkan karya inovatif demi meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu hal
yang dapat dilakukan sebagai inovasi dalam pembelajaran adalah pemanfaatan media
pembelajaran interaktif.

Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan dan
dapat digunakan dalam sistem pendidikan (Kurniawati & Nita, 2018). Media   pembelajaran
berfungsi   sebagai   proses komunikasi    pembawa    informasi    dari    sumber  (pengajar)
ke penerima (pebelajar) (Mailili, 2018). Berbagai jenis media dapat dimanfaatkan oleh guru
untuk membantu dalam proses pembelajaran agar dapat membuat proses pembelajaran
menjadi optimal, media juga memiliki peran untuk mengatasi kebosanan saat belajar (Amalia,
2020; Peprizal & Syah, 2020; Wardani & Sudarwanto, 2020). Salah satu aplikasi yang dapat
digunakan sebagai media pembelajaran adalah aplikasi Microsoft Power Point. Microsoft
Power Point merupakan salah satu software yang dapat membantu menyusun materi pada
saat presentasi dengan mudah dan efektif (Anyan et al., 2020). Microsoft powerpoint ini juga
sangat mudah digunakan oleh semua kalangan sehingga  microsoft powerpoint ini banyak
digunakan untuk keperluan presentasi, mengajar, dan untuk membuat animasi. Karakteristik
yang terdapat pada media pembelajaran interaktif terletak pada siswa, di samping menyimak
materi yang dijelaskan siswa juga secara tidak langsung diajak untuk berinteraksi selama
kegiatan pembelajaran. Minat belajar siswa tercipta dari usaha-usaha yang dilakukan oleh
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guru dalam menyampaikan materi pembelajaran (Ahdar, 2018). Powerpoint dapat menjadi
media pembelajaran yang interaktif karena fasilitas yang terdapat di dalamnya mampu
mendukung terciptanya interaksi antara siswa dengan media pembelajaran. Powerpoint dapat
menjadi sebuah multimedia yang interaktif apabila dibuat sesuai prosedur dan dibantu oleh
VBA (Anomeisa & Ernaningsih, 2020).

Mujiono mengemukakan bahwa ada empat komponen penting yang berpengaruh
terhadap keberhasilan belajar siswa yaitu bahan belajar, suasana belajar, media dan sumber
belajar serta guru sebagai subjek pembelajaran (Sundayana, 2014). Guru dipandang sebagai
faktor yang penting dan menentukan keberhasilan pembelajaran (Hidayah dan Sugiarto,
2015). Oleh karena itu, dalam menjawab berbagai persoalan pendidikan serta menerapkan
inovasi-inovasi yang dilakukan selama masa pandemi, salah satu unsur yang sangat penting
untuk dikembangkan adalah kemampuan professional guru sebagai tenaga pengajar). Oleh
karena itu guru hendaknya memiliki kemampuan yang mumpuni dalam mengembangkan
karya inovatif demi meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu hal yang dapat dilakukan
sebagai inovasi dalam pembelajaran adalah pemanfaatan media pembelajaran interaktif.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi awal yang dilakukan oleh Tim
Pengabdian, kemampuan guru-guru di SDN Inpres 3 Talise Kota Palu Provinsi Sulawesi
Tengah dalam mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran interaktif masih
sangat minim. Proses kegiatan pembelajaran yang dilakukan masih didominasi oleh metode
ceramah yang minim inovasi serta kreativitas. Keterbatasan pemahaman guru dalam
kelompok mitra mengenai pembelajaran berbasis TIK khususnya pemanfaatan media
pembelajaran interaktif mengakibatkan guru kesulitan untuk beralih dari penggunaan metode
tradisional yaitu metode ceramah. Mereka mengalami kesulitan dalam menentukan media
yang relevan dan menarik yang sesuai dengan materi yang disajikan. Para guru di kelompok
mitra masih memiliki pengetahuan yang terbatas dalam merangkai dan membuat suatu media
pembelajaran interaktif. Selain itu Minimnya pelatihan dan workshop yang dilakukan oleh
pihak terkait dalam mengembangkan kemampuan profesionalitas dan kreativitas guru.

Kegiatan-kegiatan pelatihan yang seharusnya menjadi salah satu wadah untuk
mendapatkan informasi dan pengetahuan baru khusunya tentang penggunaan media
pembelajaran interaktif juga menjadi suatu hal yang langka bagi guru-guru di kelompok
mitra. Berdasarkan hal tersebut, Tim Pengabdian Masyarakat Pendidikan Matematika,
Universitas Alkhairaat Palu bermaksud melakukan pengabdian masyarakat terhadap kelompok
mitra yakni Kelompok Kerja Guru SDN Inpres 3 Talise mengenai pembuatan media
pembelajaran powerpoint interaktif dalam bentuk kegiatan pelatihan. Pelatihan ini bertujuan
untuk meningkatkan profesionalisme dan kreativitas guru sehingga berdampak pada
peningkatan kualitas proses dan hasil pembelajaran di Sekolah Kelompok Mitra.

Metode Pengabdian
Metode yang digunakan dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian ini adalah konsep

pendampingan dan pelatihan dengan pengembangan media pembelajaran powerpoint
interaktif  yang meliputi metode ceramah, diskusi dan tanya jawab serta simulasi/praketk.
Peserta kegiatan pengabdian ini ada guru-guru di SDN Inpres 3 Talise Kota Palu Provinsi
Sulawesi Tengah yang berjumlah 20 orang. Peserta selain diberikan pemahaman tentang
materi dan konsep dasar juga dilibatkan dalam proses pembuatan media pembelajaran
powerpoint interaktif. Hal ini bertujuan memberikan kesempatan kepada peserta untuk
menyumbangkan pikiran, pendapat dan pengalamannya (Badjeber, 2020). Secara rinci
berikut ini diuraikan metode yang digunakan dalam pengabdian.
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a). Metode ceramah digunakan dalam proses penyampaian materi pelatihan yang
bertujuan menjelaskan konsep-konsep baru untuk meningkatkan pengetahuan dan
pemahaman para peserta pelatihan.

b). Metode diskusi digunakan sebagai cara penyampaian materi pelatihan yang
dilakukan melalui proses dialog dan tanya jawab mengenai informasi yang
disampaikan oleh Tim Pengabdian.

c). Praktek adalah cara dalam pelatihan yang dilakukan dimana peserta pelatihan
melakukan praktek yang sesuai dengan informasi dan pengetahuan yang diperoleh
dari tim Pengabdian atau dari sumber lainnya

Peserta diminta untuk melakukan praktek/latihan membuat media pembelajaran
powerpoint interaktif secara berkelompok. Melalui proses ini diharapkan guru mampu
mendesain media pembelajaran powerpoint interaktif dan menerapkan dalam pembelajaran
dikelas sehingga dapat mendorong peningkatan profesionalitas dan kreativitas guru di
kelompok mitra. Gambaran langkah-langkah kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini
dapat dilihat pada gambar berikut

Gambar 1. Gambaran IPTEK Pendampingan Pembuatan Media Pembelajaran dengan
Powerpoint Interaktif

Adapun instrument evaluasi yang digunakan dalam kegiatan pelatihan desain media
pembelajaran berbasis aplikasi powerpoint interaktif bagi guru di SDN Inpres 3 Talise kota
Palu Provinsi Sulawesi Tengah berupa tes bagi peserta didik dan non tes bagi peserta
pelatihan (guru). Evaluasi hasil pelatihan dengan memberikan kuesioner mengukur
keterpahaman peserta pelatihan terhadap penyampaian materi pelatihan dan kebermanfaatan
pelatihan bagi peserta pelatihan sedangkan peserta didik dievaluasi melalui tes tertulis terkait
materi pelajaran yang diajarkan oleh guru dengan menggunakan media pembelajaran
powerpoint interaktif.
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Hasil Pengabdian dan Pembahasan
Kegiatan dan hasil pelaksanaan program kemitraan kepada masyarakat  dalam

Pembuatan media pembelajaran powerpoint interaktif bagi kelompok kerja Guru di SDN
Inpres 3 Talise ini ditujukan untuk mendapatkan luaran yang diharapkan. Kegiatan dan
hasilnya dapat dideskripsikan seperti berikut :

1) Tahap Persiapan
Pemantapan konsep awal dilakukan oleh TIM PKM yang terdiri dari dosen

pendidikan matematika FKIP unisa bersama Tim mahasiswa sebagai pembantu
lapangan yang telah menempuh mata kuliah media pembelajaran dan pembelajaran
berbasis multimedia serta kelompok mitra. pertemuan diawali oleh Tim PKM bersama
pembantu lapangan pada tanggal 25 November 2021. Tujuan kunjungan ini yaitu
membahas masalah yang yang menjadi fokus dalam kegiatan workshop terkait dengan
kendala apa saja yang dihadapi oleh kelompok kerja guru dalam pembelajaran
khusunya dalam pembuatan media pembelajaran interaktif di SD. Selanjutnya pada
tanggal 1 Januari 2022 dilakukan pertemuan kembali dengan beberapa guru kelompok
kerja guru (KKG) SDN Inpres 3 Talise, pembahasan pertemuan ini mengenai rundown
acara dan hal teknis kegiatan pelatihan (workshop) pengembangan media pembelajaran
powerpoint interaktif. Studi Pustaka, Pemantapan konsep awal juga dilakukan Tim
PKM yang akan menjadi narasumber atau pembicara profesional kegiatan pelatihan
(workshop), pertemuan dilaksanakan pada tanggal 2 januari 2022 bertujuan untuk
membahas materi pelatihan pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif
disekolah dasar yang akan diberikan pada peserta workshop, pertemuan ini bertujuan
untuk menyusun modul dalam kegiatan pelatihan.
2) Tahap pelaksanaan

Tahap Pelaksanaan Pelatihan di laksanakan di Pelaksanaan kegiatan pelatihan
pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif di SD pada tanggal 3
Februari 2022 yang dihadiri oleh 20 peserta dari kelompok kerja guru SDN Inpres 3
Talise. Pada kesempatan ini acara pembukaan dihadiri oleh Ketua Lembaga Penelitian
dan Pengabdian Masyarakat Universitas Alkhairaat palu beserta jajarannya. Pada tahap
pelaksanaan kegiatan dijadwalkan selama 5 jam pertemuan untuk materi
pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif yang terbagi menjadi 3 sesi
yaitu sesi penyajian materi oleh narasumber dan Tanya jawab, praktek  dan sesi
presentasi.

Gambar 2. Pelaksanaan kegiatan pelatihan pengembangan Media Pembelajaran
Powerpoint Interaktif SD
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3) Tahap Pendampingan
Pendampingan pembuatan alat peraga SD di jadwalkan pada tanggal 7 Februari, 9

Februari dan 11 Februari tahun 2022. Pendampingan dilaksanakan di SDN Inpres 3
Talise bertempat dijalan Dayodara No.7b, Kota Palu, Sulawesi Tengah dengan agenda
pendampingan 1) penyuluhan dengan materi matematika SD, model-model
pembelajaran, media pembelajaran powerpoint interaktif 2) pelatihan dengan materi:
mengidentifikasi materi  yang akan diaplikasikan dalam media powerpoint interaktif,
membuat powerpoint interaktif beserta petunjuk penggunaan, membuat LKS yang
berkaitan dengan media powerpoint interaktif yang akan digunakan dan  3)
pendampingan praktek pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
powerpoint interaktif.

Gambar 3. Pendampingan Pengembangan Media Pembelajaran
Powerpoint Interaktif SD

Berdasarkan pelaksanaan kegiatan pengabdian dalam bentuk pelatihan dan
pendampingan pembuatan media pembelajaran powerpoint interaktif pada kelompok kerja
guru SDN Inpres 3 Talise maka diperoleh luaran serta peningkatan pemahanan guru dalam
mendesain media pembelajaran interaktif sebagai media pembelajaran berbasis TIK hal ini
dapat dilihat dari hasil  karya media powerpoint interaktif yang didesain oleh guru. Beberapa
diantaranya yaitu media pembelajaran  powerpoint interaktif  pada materi penjumlahan dan
pengurangan bilangan cacah, ciri bangun datar dan penjumlahan sebagai perkalian bilangan
berulang. Selama proses pelatihan 90% peserta memiliki antusiasme yang cukup tinggi,
selama proses pelatihan dan pendampingan 75% guru mampu membuat media pembelajaran
powerpoint interaktif, Media pembelajaran tersebut diaplikasikan dalam pembelajaran dikelas
dari hasil postest siswa setelah pembelajaran siswa dinyatakan 95% tuntas. Hasil evaluasi
kegiatan PKM ini disajikan dalam gambar sebagai berikut :

Gambar 4. Hasil Evaluasi Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan Powerpoint Interaktif
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Penggunan media pembelajaran powerpoint interaktif memberikan konstribusi positif
dalam suatu proses pembelajaran, adanya media pembelajaran dapat membantu pengajar
dalam menyampaikan materi sehingga lebih menarik para siswa memahami materi yang
disampaikan dengan baik serta dapat meningkatkan prestasi belajar siswa. Sundayana (2014)
dalam proses belajar mengajar ada empat komponen penting yang berpengaruh bagi
keberhasilan belajar siswa, yaitu bahan belajar, suasana belajar, media dan sumber belajar,
serta guru sebagai subyek pembelajaran. Media sebagai salah satu komponen dalam kegiatan
belajar mengajar dan sumber belajar yang digunakan dalam pembelajaran dipilih atas dasar
tujuan dan bahan pembelajaran yang telah ditetapkan, oleh karena itu guru sebagai subyek
pembelajaran harus dapat memilih media dan sumber belajar yang tepat. Sehingga bahan
pelajaran yang disampaikan dapat diterima siswa dengan baik.

Pelatihan tentang media pembelajaran powerpoint interaktif di sekolah dasar ini harus
menjadi prioritas dan berkelanjutan sehingga kualitas pendidikan lebih optimal,  proses
pembelajaran lebih jelas dan menarik, menumbuhkan sikap positif bagi siswa terhadap materi
dan proses belajar serta mengubah peran guru kearah yang lebih positif dan produktif.
Meskipun dalam pelaksanaan kegiatan ini masih ada guru yang mengalami kesulitan dalam
mengembangkan  pembelajaran power point interaktif disekolah dasar dikarenakan durasi
pelatihan yang terbatas. Sebagai keberlanjutan kegiatan dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis aplikasi powerpoint interaktif  diharapkan dilakukan lebih intens dan
konsisten dalam proses pembelajaran yang diterapkan,adapun upaya keberlanjutan kegiatan
ini Tim Program pengabdian masyarakat FKIP Unisa tidak hanya sebatas kegiatan pelatihan
saja, juga melakukan pemantapan konsep pelatihan melalui pendampingan lanjutan bagi guru
di SDN Inpres 3 Talise.

Kesimpulan
Berdasarkan hasil pelaksanaan pengabdian serta luaran yang dihasilkan menunjukkan bahwa
pelatihan yang dilaksanakaan dalam kegiatan ini dapat meningkatkan kemampuan kelompok
kerja guru SDN Inpres 3 Talise yang meliputi pengetahuan, pemahaman, profesionalisme
serta kreativitas guru dalam mendesain media pembelajaran yang interaktif melalui aplikasi
Powerpoint pada siswa disekolah dasar.

Saran
Saran-saran yang dapat disampaikan sehubung dengan terlaksananya PKM ini antara lain:
1) Untuk meningkatkan pengetahuan, pemahaman, profesionalisme serta kreativitas guru

diharapkan kepada semua pihak yang memiliki kepentingan dalam memajukan pendidikan
mulai dari pemerintah pusat melalui kementerian pendidikan dan kebudayaan, dunia
usaha, komite sekolah, anggota legislatif, kepala sekolah, guru itu sendiri maupun peserta
didiknya harus mampu bekerja sama dan memberikan perhatian yang lebih dalam upaya
menciptakan kinerja guru yang baik dan berdampak pada peningkatan kualitas pendidikan.

2) Kepada Dinas Pendidikan kota palu provinsi Sulawesi tengah untuk memberikan
pembinaan secara terus menerus kepada guru-guru melalui pendidikan dan pelatihan yang
dapat menciptakan guru profesional dalam upaya pengembangan profesi berkelanjutan.

3) Kepada pengabdi lainnya bahwa  kegiatan ini perlu ditindak lanjuti. bukan hanya
merupakan masalah pada guru sekolah dasar di SDN Inpres 3 Talise, namun juga menjadi
masalah pendidikan secara nasional olehnya dalam pelaksanaan kedepan diharapkan dapat
terlaksana dalam subjek dan wilayah yang lebih luas lagi agar peningkatan mutu
pendidikan bisa lebih merata dan tercapai secara optimal.
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