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Abstract: This community service activity aims to enhance the knowledge and
skills of teachers in creating digital teaching materials based on flipbooks to
realize a multimedia-based Islamic school. The implementation method of this
community service involved training and mentoring 34 teachers at Arsyad
Islamic School in Pekanbaru. The instruments used include questionnaires on the
percentage of technology usage in teaching and questionnaires on the teachers'
abilities related to using digital teaching material creation applications, which
were then analyzed descriptively. The results of this community service showed
that there was an improvement in teachers' understanding of the role of
technology in teaching and their ability to produce digital learning resources such
as flipbooks. Before the training, 48.4% did not master the skills, 31.3% had a
sufficient level of mastery, 18.8% were proficient, and 0% were highly proficient
in creating digital teaching materials. After the training, there was an
improvement, with 0% having no mastery, 34.4% having a sufficient level of
mastery, 50% being proficient, and 12.5% being highly proficient. It indicates
that the community service activity has impacted teachers' understanding and
skills.
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Abstrak: Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan pegetahuan
dan keterampilan guru dalam membuat bahan ajar digital berbasis flipbooks
dalam mewujudkan sekolah islam berbasis multimedia. Metode pelaksanaan
pengabdian ini menggunakan pelatihan dan pendampingan kepada 34 guru di
Arsyad Islamic School Pekanbaru. Instrumen yang digunakan berupa angket
persentase penggunaan teknologi dalam pembelajaran dan angket kemampuan
guru-guru terkait penggunaan aplikasi pembuatan bahan ajar digital yang
kemudian dianalisis secara deskriptif. Hasil pengabdian ini menunjukan bahwa
terdapat peningkatan pemahaman guru terkait peran teknologi dalam
pembelajaran dan dapat menghasilkan sumber belajar digital seperti flipbooks.
Sebelum pelatihan dilakukan 48,4% tidak menguasai, 31,3% cukup menguasai,
18,8% menguasai dan 0% yang sangat menguasai pembuatan bahan ajar digital.
Setelah pelatihan dilakukan terjadi peningkatan menjadi 0% yang tidak
menguasai, 34,4% cukup menguasai, 50% menguasai dan 12,5% sangat
menguasai yang artinya kegiatan pengabdian tersebut memberikan dampak
terhadap pemahaman dan keterampilan guru.
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Pendahuluan
Indonesia membutuhkan inovasi dalam aspek pendidikan, salah satunya adalah

pemanfaatan teknologi informasi untuk menunjang keberhasilan kebaruan strategi dan  teknik
pembelajaran (Rahim et al., 2019). Pendidikan yang mengikuti perkembangan zaman
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menjadi faktor penentu dalam keberhasilan masyarakat. Pada tahun 2021 Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) mengungkapkan bahwa 60 persen guru di
Indonesia masih memiliki kemampuan terbatas dalam menguasai Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK), sementara Indonesia membutuhkan sumber daya manusia (SDM) yang
unggul guna mencapai target pembangunan. Teknologi dan media pembelajaran  pada masa
sekarang nyaris tidak  dapat dipisahkan, penggunaan teknologi untuk peserta didik, teknologi
juga dapat meningkatkan kreatifitas  guru. Di era sekarang  ini  perkembangan  teknologi
sangat cepat dan manusia di tuntut untuk bisa mengaplikasikannya  terlebih dengan segala
sistem sudah berbasis teknologi, pendidikan pun terus mengikuti   perkembangan teknologi
maka dari itu penggunaan  teknologi sebagai  media  pembelajaran  merupakan  keharusan  di
era  sekarang  ini (Fimier Liady, Jasiah, Elfa Fitria, Novia Anggraeni, Helda Oktarina, 2022).
Guru adalah fasilitator pembelajaran yang harus memiliki kemampuan dalam menyediakan
fasilitas dan media yang memudahkan siswa/peserta didik dalam belajar (Rahman et al.,
2016). Proses belajar mengajar tak terkecuali, menuntut para guru berpikir kreatif dalam
mengajar dengan menggunakan teknologi media pembelajaran online sehingga
memungkinkan peserta didik tetap belajar tanpa harus meninggalkan rumah mereka (Ng et
al., 2023).

Sekolah yang menjadi mitra pengabdian ini yakni Arsyad Islamic School Pekanbaru
memiliki slogan “ Sekolah Islam Berbasis Multimedia” yang mempunyai target bahwa semua
aspek di sekolah tersebut dapat memenuhi standar perkembangan teknologi. Namun yang
menjadi permasalahan mitra saat ini adalah belum terlaksananya secara maksimal hal tersebut
karena beberapa kondisi di sekolah, salah satunya adalah sekolah baru berusia lebih kurang 3
tahun sehingga  sebagian guru belum memaksimalkan penggunaan teknologi. Masalah
lainnya adalah masih terbatasnya keinginan guru melakukan inovasi-inovasi terkait
pengembangan teknologi pada proses pembelajaran. Pendidik  selalu  dituntut  agar  mampu
mengembangkan  dan  menggunakan  alat-alat  pembelajaran sesuai   dengan   tuntutan
perkembangan   zaman.   Pendidik   dituntut   untuk   dapat   mengembangkan keterampilan
dalam   membuat   media   pembelajaran   yang   dapat   digunakannya   dalam   proses
pembelajaran.   Akibatnya,   mau   tidak   mau  pendidik   dituntut   harus   membuat   atau
mendesain pembelajaran   dengan   memanfaatkan   media   sebagai   bentuk   inovasi
pembelajaran (Nugraha & Sudiyono, 2018). Kenyataan yang terjadi di lapangan adalah
masih banyak pendidik yang menerapkan metode   konvensional   pada   proses
pembelajaran.

Pada kurikulum Program Studi Pendidikan Kimia FKIP Universitas Riau, mahasiswa
sudah dibekali terkait literasi digital sejak awal perkuliahan, kemudian dilanjutkan dengan
media pembelajaran serta produk media pembelajaran dan beberapa matakuliah lainnya
terkait pemanfaatan teknologi dalam menghasilkan bahan ajar ,salah satunya berupa
pengembangan flipbooks agar nantinya ketika berada dilapangan mereka sudah mempunyai
kemampuan tersebut. Hal seperti inilah yang kami harapkan juga dapat dihasilkan oleh mitra,
adanya peningkatan kemampuan penggunaan teknologi terutama dalam hal menghasilkan
sumber belajar digital.  Ada banyak software yang dapat dimanfaatkan oleh pendidik untuk
membuat dan mengembangkan media  pembelajaran  yang  inovatif  dan  mudah  untuk
digunakan.  Salah  satunya  adalah  menggunakan aplikasi canva dan Flipbook yang  dapat
di-download  secara  gratis  (tidak  berbayar).  Aplikasi  Flipbook  dapat membantu dalam
pembuatan materi pelajaran sesuai dengan keinginan pendidik, tanpa harus memiliki
penguasaan  lebih  di  bidang  teknologi.  Pendidik  hanya  perlu  mengembangkan  cerita dan
alur  pada video pembelajaran secara kreatif agar materi pelajaran terlihat menarik dan
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mudah dipahami peserta didik (Yunefri et al., 2022). Aplikasi lainnya yang sangat sering
dimanfaatkan adalah canva yang merupakan salah satu platform desain grafis online berbasis
web dan android dengan tampilan yang menarik dan lengkap namun tidak sulit digunakan
oleh pendidik maupun peserta didik (Widyanto et al., 2023).

Adapun tujuan dari kegiatan pengabdian ini adalah untuk meningkatkan pengetahuan
dan keterampilan guru dalam membuat bahan ajar digital berbasis flipbooks dalam
mewujudkan sekolah islam berbasis multimedia. Harapannya dari kegiatan ini maka dapat
memotivasi guru mengenai pentingnya pemahaman terkait teknologi serta guru dapat mulai
mengembangkan sumber bahan ajar yang berkualitas sehingga akan dapat mencapai tujuan
pembelajaran yang lebih efektif karena mendorong tingginya antusias siswa dalam mengikuti
proses pembelajaran. Hal ini sejalan untuk mewujudkan slogan sekolah tersebut terkait
sekolah berbasis multimedia dengan meningkatnya pemahaman literasi digital atau
pemanfaatan teknologi oleh guru khususnya terkait pengembangan bahan ajar bersifat
elektronik.

Metode Pengabdian
Kegiatan pengabdian ini telah dilaksanakan di SD IT Arsyad Islamic School

Pekanbaru yang diikuti oleh Guru-Guru ARSYAD ISLAMIC SCHOOL (PG-TK, SD IT,
SMP IT, & MA) sebanyak 34 peserta. Metode pelaksanaan pengabdian ini menggunakan
pelatihan dengan tahapan meliputi observasi, persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. Berikut
penjelasan dari masing-masing tahapan tersebut.
a) Tahap Observasi

Pada tahap observasi dilakukan analisis permasalahan mitra dan mendiskusikan solusi
terhadap permasalahan tersebut dan penentuan teknis pelaksanaan kegiatan .

b) Tahap Persiapan
Pada tahap persiapan, tim pengabdian merancang materi dan angket untuk proses evaluasi

c) Tahap Pelaksanaan
Pada tahap pelaksanaan dilakukan pemberian angket sebelum pemaparan materi,
kemudian dilanjutkan dengan proses penyampaian materi oleh tim pengabdian dan proses
pelatihan pembuatan bahan ajar digital dimulai dari pembuatan e-modul menggunakan
aplikasi canva, kemudian dilanjutkan dengan mengubah e-modul tersebut berbentuk
flipbook menggunakan aplikasi heyzine flipbooks. Masing-masing guru telah
diinstruksikan sebelumnya oleh kepala sekolah untuk membawa laptop sehingga bisa
secara langsung mengikuti kegiatan pelatihan.

d) Tahap Evaluasi
Pada tahap evaluasi diberikan angket kepuasaan mitra terhadap pelaksanaan pengabdian.
Hasil angket dianalisis secara deskriptif (Sastroadmojo, 2018)
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Gambar 1. Alur Kegiatan Pengabdian

Pembagian angket kepuasan mitra
terhadap pelaksanaan dan hasil kegiatan

TAHAPAN

PENGABDIAN

KEGIATAN PENGABDIAN TARGET:

OBSERVASI

1. Analisis Permasalahan mitra
(wawancara dengan pimpinan dan
guru)

2. Tim pengabdian menawarkan solusi
dengan kegiatan pengabdian yang
sesuai

3. Tim dan mitra menentukan waktu dan
teknik pelaksanaan kegiatan

1. Diperoleh nya informasi
terkait permasalahan prioritas
yang dihadapi oleh mitra saat
ini

2. Diperoleh kesepakatan
kerjasama antara tim dan
mitra

PERSIAPAN

Proses Persiapan terdiri dari :

1. Tim mempersiapkan rancangan
kegiatan yang akan dilaksanakan

2. Masing-masing ketua dan anggota tim
berkoordinasi dalam pembagian tugas

3. Menyiapkan perlengkapan sebelum
pelaksanaan seperti surat tugas, materi
training, angket evaluasi dan
perlengkapan lainnya

1. Surat tugas untuk
pelaksanaan kegiatan

2. Materi 1 (terkait
pentingnya teknologi
informasi )

3. Materi 2 (proses
pembuatan bahan ajar
flipbooks )

4. Instrumen Angket evaluasi
sebelum dan sesudah
kegiatan

PELAKSANAAN

Proses Pelaksanaan  terdiri dari :

1. Pemberian angket awal terkait
pemahaman teknologi dalam
pembelajaran dan pembuatan
flipbooks

2. Penyampaian materi 1 terkait
pentingnya teknologi dalam
pembelajaran dan contoh aplikasinya

3. Penyampaian materi 2  sekaligus
pendampingan pembuatan bahan ajar
digital

4. Pemberian angket akhir terkait
pemahaman teknologi dalam
pembelajaran dan pembuatan
flipbooks

1. Hasil angket awal terkait
pemahaman teknologi dalam
pembelajaran dan
pembuatan flipbooks

2. Hasil angket akhir  terkait
pemahaman teknologi dalam
pembelajaran dan
pembuatan flipbooks

EVALUASI
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Hasil Pengabdian dan Pembahasan
Berdasarkan hasil identifikasi berupa wawancara dengan pimpinan sekolah bahwa

sekolah ini masih baru sehingga masih banyak keterbatasan dari berbagai sisi, salah satunya
mengenai penggunaan teknologi dalam pembelajaran khususnya dalam hal pembuatan bahan
ajar digital. Adanya kegiatan ini diharapkan dapat mengubah pola pikir guru sehingga dapat
mengikuti alur perkembangan pendidikan secara digital seperti saat ini.
Kegiatan Sosialiasi dan Edukasi

Pelaksanaan kegiatan telah dilakukan pada bulan September 2023 di SD IT Arsyad
Islamic School Pekanbaru yang diikuti oleh Guru-Guru ARSYAD ISLAMIC SCHOOL (PG-
TK, SD IT, SMP IT, & MA) sebanyak 34 peserta. Adapun tahapan pelaksanaan kegiatan
pengabdian dibuka oleh mitra yang disampaikan oleh Wakil kepala Sekolah kemudian
dilanjutkan oleh tim pengabdian yang terdiri dari Putri Ade Rahma Yulis, S.Pd, M.Si dari
Program Studi Pendidikan Kimia, Febrina Dafit, S.Pd, M.Pd dari Program Studi Guru
Sekolah Dasar dan Fitriani, S.Pd, M.Pd dari Program Studi Pendidikan Akuntansi. Masing-
masing tim pengabdian telah melakukan beberapa kegiatan penelitian dan pengabdian terkait
pemanfaatan teknologi, salah satunya untuk menghasilkan bahan ajar diantaranya (Desti et
al., 2020), (Desti et al., 2021), (Fitriani et al., 2023), (Fitriani & Putri Mayang Sari, 2022) dan
(Azimah & Febrina Dafit, 2022).

Tim memberikan edukasi diawal terkait pentingnya penggunaan teknologi saat ini
dalam proses pembelajaran .Sebagai seorang pendidik guru harus dapat mengikuti proses
perkembangan tersebut agar tidak tertinggal dan dapat menyesuaikan dengan kebutuhan
siswa saat ini. Setelah itu tim pengabdian juga memaparkan mengenai beberapa aplikasi
penggunaan teknologi yang dapat dimanfaatkan oleh guru dalam proses pembelajaran. Pada
kegiatan pengabdian ini tim pengabdian menjelaskan pengguaan aplikasi canva dan heyzine
flipbooks sebagai salah satu yang dapat digunakan guru dalam membuat bahan ajar digital.

Gambar 2. Pemaparan Materi oleh Tim Pengabdian
Setelah diberikan Edukasi mengenai penggunaan teknologi secara umum dan

penggunaan aplikasi canva, kemudian dilanjutkan dengan praktek langsung oleh guru-guru
menggunakan aplikasi tersebut. Untuk aplikasi canva sebagian besar guru sudah pernah
mendengar aplikasi tersebut, namun belum dimanfaatkan secara maksimal, sementara untuk
aplikasi heyzine flipbooks memang belum pernah digunakan oleh guru-guru tersebut. Proses
praktek sekaligus sesi diskusi bersama guru-guru. Proses praktek secara langsung dan diskusi
yang terjadi berjalan cukup efektif hal ini dilihat dari sangat antusiasnya peserta pengabdian
di lingkungan mitra menanyakan informasi lebih lanjut tentang pemanfaan teknologi dan
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aplikasi-aplikasi tersebut dalam mengembangkan bahan ajar, terutama setelah melihat
beberapa hasil e-modul dari mahasiswa dan mahasiswi dari Program Studi Pendidikan Kimia.

Gambar 3. Proses Praktek pembuatan bahan ajar digital flipbooks
Hasil Kegiatan
Hasil kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini disambut baik oleh seluruh pihak sekolah,
mulai dari Kepala Sekolah, Guru dan Siswa. Beberapa hal yang dapat didapatkan dari
kegiatan ini diantaranya :
a) Meningkatnya pengetahuan guru-guru di sekolah tersebut mengenai pentingnya

penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran
b) Meningkatkan pengetahuan guru-guru terkait penggunaan aplikasi canva dan heyzine

flipbooks dalam proses pembuatan bahan ajar digital
c) Meningkatnya kesadaran seluruh pihak sekolah bahwa sebagai pendidik harus dapat

mengikuti perkembangan dan kebutuhan sesuai kondisi siswa saat ini

Gambar 4. Persentase Penggunaan Teknologi dalam Proses Pembelajaran
Persentase penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran oleh guru dapat dilihat

pada Gambar 4 bahwa masih terdapat sekitar 6,5% tidak pernah menggunakan teknologi
dalam pembelajaran, 75% kadang-kadang, 15,6% sering yang artinya penggunaan TIK sudah
diaplikasikan dalam pembelajaran namun belum dilakukan secara maksimal. Sebagai upaya
untuk memaksimalkan proses pembelajaran ,maka sangat diharapkan kesadaran dan
keinginan yang tinggi dari guru agar dapat memaksimalkan proses pemanfaatan teknologi
dalam proses pembelajaran. Selain data mengenai persentase penggunaan teknologi juga
dilakukan penyebaran angket untuk menganalisis kemampuan guru-guru terkait penggunaan
aplikasi pembuatan bahan ajar digital.
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Gambar 5. Grafik perubahan tingkat penguasaan guru terhadap aplikasi
Berdasarkan hasil analisis angket yang telah disebarkan dapat dilihat bahwa diawal
pemahaman guru  terkait penguasaan aplikasi pembuatan bahan ajar digital  masih terbilang
cukup rendah, sekitar 48,4 % tidak menguasai , 31, 3% cukup menguasai, 18,8 % menguasai
dan 0 % yang sangat menguasai. Setelah Edukasi dan pelatihan dilakukan terjadi peningkatan
menjadi 0 % yang tidak menguasai, 34,4 % cukup menguasai, 50 % menguasai  dan 12,5 %
sangat menguasai yang artinya Edukasi tersebut memberikan dampak terhadap pemahaman
guru ,meskipun belum secara keseluruhan mencapai tahap kategori penguasaan yang tinggi
karena masih dalam tahapan pengenalan awal.

Dari hasil analisis angket evaluasi sudah menunjukkan perubahan tingkat penguasaan
yang baik, salah satunya karena guru-guru mudah mengikuti praktek penggunaan canva
karena fiturnya yang mendukung untuk pemula. Selain itu, Canva menyediakan fitur template
yang dapat diakses bagi orang lain untuk memudahkan dalam desain, sehingga tidak
kesulitan dalam membuat proyek untuk menunjang keterampilan belajar (Admelia et al.,
2022). Dengan adanya proses latihan secara berulang maka akan terjadi peningkatan
penguasaan yang jauh lebih baik lagi ke depannya karena akan berdampak baik untuk guru,
siswa dan hasil belajar.Hal ini sejalan dengan yang diungkapkan (Kusumawati, 2022) bahwa
penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar merupakan hal yang penting,
baik bagi tenaga pendidik maupun siswa. Pendekatan pembelajaran yang lebih interaktif dan
menarik akan dapat mendorong keterlibatan siswa selama proses belajar mengajar
berlangsung (Azmi & Ummah, 2023).

Sebagai bentuk tindak lanjut pengabdian, tim mewadahi guru-guru dalam grup untuk
selanjutnya dapat berkomunikasi jika mendapatkan kendala dalam proses pengembangan e-
modul yang dikerjakan. Pihak sekolah juga menginformasikan sangat terbantu dengan
kegiatan pelatihan seperti ini dan berharap ke depannya tim pengabdian dapat memberikan
informasi-informasi lainnya terkait pengembangan perangkat pembelajaran yang dapat
digunakan oleh guru.

Kesimpulan
Kesimpulan yang diperoleh dari hasil pengabdian ini adalah terdapat peningkatan
pemahaman guru terkait peran teknologi dalam pembelajaran dan dapat menghasilkan
sumber belajar digital seperti flipbooks. Sebelum pelatihan dilakukan 48,4% tidak
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menguasai, 31,3% cukup menguasai, 18,8% menguasai dan 0% yang sangat menguasai
pembuatan bahan ajar digital. Setelah pelatihan dilakukan terjadi peningkatan menjadi 0%
yang tidak menguasai, 34,4% cukup menguasai, 50% menguasai  dan 12,5% sangat
menguasai yang artinya kegiatan pengabdian tersebut memberikan dampak terhadap
pemahaman dan keterampilan guru.

Saran
Kegiatan pelatihan di Arsyad Islamic School Pekanbaru sudah diikuti guru dari PG-TK, SD
IT, SMP IT, & MA sebanyak 34 orang namun belum secara keseluruhan, agar informasi
terkait ini sampai kesemua pihak diharapkan  ada pelatihan lanjutan yang diikuti oleh seluruh
guru Arsyad Islamic School dan bagi pimpinan yayasan untuk menginstruksikan guru-guru
mengumpulkan hasil kegiatan pelatihan agar dapat digunakan untuk proses pembelajaran di
sekolah .

Ucapan Terima Kasih
Terima kasih kami ucapkan pada DPPM Universitas Islam Riau yang telah membiayai
kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dan semua pihak yang telah mendukung
terlaksananya kegiatan pengabdian masyarakat ini.
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