Oktober 2021: Vol. 6 No. 2
E-ISSN: 2656-1417
P-1SSN: 2503-0602

Pp: 178-184

Jurnal Teknologi Pendidikan:

Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pembelajaran
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/jtp/index
Email: jtp@undikma.ac.id

..4‘.4 i'-mi' Jw.a-n

Pengembangan Media E-Booklet Pembelajaran Berbasis Flipbook Maker pada Materi

|dentifikasi Karir Siswa

Syifa Dwi Hendrianti*, Sholeh Hidayat, Suherman
Program Studi Teknologi Pendidikan, Pascasarjana, Universitas Sultan Ageng Tirtayasa
*Corresponding Author. Email: shendrianti @gmail.com

Abstract: The purpose of this study was to develop an e-booklet media based
on flipbook maker on career identification material for class X| students at
SMKS YP 17 Cilegon. The method used is the R&D method. This development
research uses the steps developed by Borg & Gall. There are three subjects in
this study, namely material experts, media experts, and 30 students of class XI
Marketing Department of Marketing. The instrument used is a validation sheet
that is tested on media experts, material experts, and student responses. Based
on the results of research that has been carried out at SMKS YP 17 Cilegon, it
can be concluded that the development of flipbook maker-based e-booklet media
has an average value of 89.28% which is categorized as very feasible with
details of the percentage of media experts of 90.6%, material experts of 93.7%,
and student responses of 83.56% so that the media is included in the appropriate
category.

Abstrak: Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media e-
booklet berbasis flipbook maker pada materi identifikasi karir siswa kelas XI
SMKS YP 17 Cilegon. Metode yang digunakan adalah metode R&D. Penelitian
pengembangan ini menggunakan langkah yang dikembangkan oleh Borg &
Gall. Subjek dalam penelitian ini terdapat tiga yaitu ahli materi, ahli media, dan
siswa kelas XI Jurusan Marketing Pemasaran berjumlah 30 siswa. Instrument
yang digunakan yaitu lembar validasi yang diuji kepada ahli media, ahli materi,
dan respon siswa. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SMKS
YP 17 Cilegon dapat disimpulkan bahwa pengembangan media e-booklet
berbasis flipbook maker memiliki nilai rata-rata 89,28% yang dikategorikan
sangat layak dengan rincian persentase dari ahli media sebesar 90,6%, ahli
materi sebesar 93,7%, dan respon siswa sebesar 83,56% sehingga media
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Pendahuluan

Masa remagja merupakan masa peralihan dari masa anak-anak menuju masa dewasa
dan salah satu tahap perkembangan dalam rentang kehidupan manusia. Masa remga
(adolescence) sebagaimasa transisi dari masa anak-anak menuju masa dewasa, dimana
periode tersebut melibatkan perubahan-perubahan biologis, kognitif dan sosio-emosional
(Santrock, 2007). Banyaknya perubahan yang terjadi pada masa remaja menunjukan periode
penting dalam kehidupan manusia karena sikap dan perilaku yang dimiliki pada masa remaja
akan memiliki dampak terhadap perkembangan di masa selanjutnya.

Perkembangan masa remaja berdampak pada kualitas keputusan karir karena kualitas
keputusan karir ditentukan oleh tingkat pengetahuan identifikasi karir yang dimiliki individu.
Identifikasi karir sangat dibutuhkan oleh remaja agar dapat memilih dan mempersiapkan diri
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memasuki karir dengan baik. Karir yang baik ditandai dengan kematangan Kkarir, sehingga
mampu mengambil keputusan karir (Richard, 2007).

Pemilihan karir dalam rangka mencapai keputusan karir yang baik biasanya dimulai
pada saat siswa menginjak kelas X1 karena siswa masuk pada tahap eksplorasi, siswa mulai
mengidentifikasi kesempatan dan tingkat pekerjaan yang sesuai, serta mengimplementasikan
pilihan karir dengan memilih pendidikan dan pelatihan yang sesuai dengan pilihannya supaya
dapat memasuki pekerjaan yang diharapkannya.

Salah satu bentuk bantuan di lingkungan sekolah untuk memfasilitas perkembangan
peserta didik adalah melalui media pembelgjaran, media pembelajaran memegang peranan
yang penting dalam proses pembelgaran. Keberhasilan pembelgjaran ditentukan oleh dua
komponen utama yaitu metode mengagjar dan media pembelgaran. Kesulitan bahan yang
akan di garkan kepada siswa dapat disederhanakan dengan bantuan media Media
pembelgjaran memiliki beberapa jenis yaitu; media pameran (Display), media cetak, media
video, media audio, mediavisual, dan multimedia.

Kemajuan teknologi informasi banyak membawa dampak positif pada kemajuan
dunia pendidikan. Keunggulan teknologi informasi yang ditawarkan bukan hanya pada faktor
kecepatan mendapatkan informasiinformasi penting namun juga fasilitas media pembel gjaran
yang dapat membuat belgjar |ebih menarik.

Media e-booklet adalah media untuk menyampaikan materi-materi dalam bentuk
ringkasan serta diberikan gambar yang menarik dan tidak lupa peneliti menyisipkan berbagai
penanaman karakter di dalam media tersebut dengan berbasis elektronik yang dapat diakses
melalui handphone dan laptop. Media e-booklet dirancang dengan menggunakan aplikasi
khusus sehingga menghasilkan sebuah media pembelgjaran yang dapat menarik siswa untuk
menggunakannya.

Media e-booklet akan digunakan sebagai alat untuk memahami materi karir, sekaligus
dapat memberikan minat serta kesenangan dalam menentukan Kkarir setelah lulus dari SMK.
Bisa dijadikan buku pendamping bagi siswa dalam menambah wawasan. Dengan
mempelgari identifikasi karir diharapkan dapat mempersiapkan individu untuk meningkatkan
kualitas hidupnya, karena dengan belgjar identifikas karir siswa dapat berpikir Kritis,
memecahkan masal ah, dan membuat keputusan-keputusan yang ada dalam hidupnya.

Berdasarkan observasi di SMKS YP 17 Cilegon penggunaan media pembelgaran di
kelas masih belum efektif khususnya dalam mata pelgjaran BK materi identifikasi karir. Guru
belum mempunyai inisiatif untuk membuat media BK dikarenakan guru hanya fokus dalam
membuat media interaktif BK sgja. Selain itu, terbatasnya ketersediaan media pembelgjaran
di sekolah dapat membuat kesulitan bagi guru dalam menyampaikan materi pelgaran di
dalam kelas, yang akan membuat siswa sulit untuk menerima materi pelgaran yang akan
digjarkan.

Metode Penelitian

Jenis penelitian ini termasuk penelitian R&D. Menurut Sanjaya (2013) Penelitian dan
Pengembangan (R&D) adalah proses pengembangan dan validas produk pendidikan seperti
buku teks, film pendidikan, aplikasi pendidikan, dan lain sebagainya. Model pengembangan
yang digunakan dalam pendlitian ini adaah model Borg & Gall. Borg & Gal (1983)
memaparkan ada sepuluh tahap dalam penelitian dan pengembangan. Penelitian dan
pengembangan model Borg dan Gall dapat digunakan untuk merancang produk baru dan
prosedur dikembangkan melalui beberapa tahapan secara sistematik diuji di Iapangan,
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dievaluas dan disempurnakan. Sehingga tujuan dari penelitian pengembangan memenubhi
kriteria yang ditentukan seperti kualitas atau standar serta keefektifan dalam penelitian.

Lokas penelitian adalah di SMKS YP 17 Cilegon pada semester genap tahun garan
2021/2022. Subjek uji coba pada penelitian ini terdapat 3 subjek yaitu ahli materi, ahli media,
dan siswa kelas X1 Jurusan Marketing Pemasaran yang berjumlah 30 siswa. Respons siswa
bertujuan untuk mengetahui kepraktisan media pembel g aran berbasis e-bookl et.

Teknik pengumpulan data utama dalam penelitian ini berupa penilaian produk dan
observas yang didukung dengan penggunaan wawancara, angket, dan dokumentasi.
Berdasarkan hal tersebut dalam penelitian ini teknik yang digunakan adalah (1) penilaian
produk berupa skala Likert untuk memvalidasi produk hingga layak digunakan; (2) observasi
dilakukan dengan menggunakan rating scale untuk mengamati siswa selama proses
pembelgaran menggunakan media; (3) wawancara terhadap guru terhadap media e-booklet
yang dikembangkan; (4) angket untuk mengetahui respons pengguna mengenai kelayakan
media e-booklet yang dikembangkan. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pedoman angket validas media, angket validas materi, angket kepraktisan media, dan
pedoman angket observas.

Pada pendlitian ini, skala penilaian menggunakan skala Likert dengan interva 1
sampal 4 dengan nilai terendah 1 dan nilai tertinggi 4, berikut adalah kriteria (rubrik)
penilaian dari skala untuk uji validitas dan uji respon.

Tabel 1. Kriteria Validitas Instrumen

Rubrik Skala Interval
SB (sangat Baik) 4

B (Bak) 3
CB (Cukup Baik) 2
KB (Kurang Baik) 1

Setelah menjumlahkan dan mengelompokkan nila dari jawaban yang diberikan oleh
validator, kemudian peneliti menilai dengan menggunakan rumus teknik analisis data dari
Suharsimi (2011) yaitu sebagai berikut:
Jumlah skor yang diproleh
Nilai = - X100
Jumlah skor ideal
Setelah diperoleh persentase dengan menggunakan rumus di atas, kemudian skor ideal
dikonversikan ke dalam empat kategori penilaian. Setelah diperoleh persentase tingkat
penilaian yang berupa data kuantiatif, maka dikonversikan kembali menjadi data kualitatif.
Menurut Suharsimi (2011) pengklasifikasian skor penilaian yaitu sebagal berikut:
Tabd 2. Pedoman Pengklasifikasian Skor Penilaian

Nilai Kriteria
76-100 Sangat Baik
51-75 Baik
26-50 Cukup Baik

< 26 Kurang Baik

Berdasarkan langkah-langkah di atas, dalam penelitian ini kriteria nilai kelayakan produk
yang harus diperoleh dengan minimal “B” dengan kategori “Baik”. Jika hasil penilaian akhir
secara keseluruhan baik itu penilaian ahli media, ahli materi, dan peserta didik berada pada
kategori “Baik”. Multimedia interaktif yang dikembangkan telah memenuhi standar kriteria
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penilaian dan dapat digunakan sebagai sumber belgjar dalam layanan bimbingan karir untuk
materi identifikasi karir.

Hasil Penelitian dan Pembahasan

Proses pembuatan media e-booklet berbasis flipbook maker melalui beberapa tahap
penelitian dan pengembangan. Tahap penelitian diawali dengan analisis kebutuhan terhadap
media pembelgjaran yang digunakan oleh guru. Siswa lebih tertarik dengan bahan gar yang
banyak menggunakan penjelasan berupa gambar serta warna-warna yang menarik. Selamaini
media yang digunakan kurang variatif sehingga siswa terkesan bosan dan kurang
memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru. Hasil anaisis menunjukkan bahwa siswa
menyukai media pembelgaran yang di dalamnya banyak menggunakan gambar serta
tampilan yang lebih menarik, siswa juga mengalami kesulitan apabila materi yang diterima
terlalu banyak, selain itu siswa lebih tertarik dengan teknik pembelgjaran terpusat pada guru
dan diskusi. Penygjian booklet ini menggunakan banyak gambar daan warna sehingga
memberikan tampilan yang menarik. Siswa cenderung menyukai bacaan yang menarik
dengan sedikit uraian dan banyak gambar atau warna. Media pembelgaran yang
dikembangkan berdasarkan analisis kebutuhan yaitu media e-booklet berbasis Flipbook
Maker, media e-booklet berbasis Flipbook Maker dikembangkan menggunakan aplikasi Flip
PDF Professional.

Tahap selanjutnya adalah tahap pengembangan media e-booklet pembelgaran
berbasis Flipbook Maker yang diawali dengan vaidas oleh tim ahli yaitu ahli materi, dan
ahli media. Tahap ini bertujuan memvalidkan media pembelgaran yang dikembangkan
sebelum diujicobakan. Tahap selanjutnya adalah pra ujicoba soal evaluasi pada 30 siswa
kelas X1 SMKS YP 17 Cilegon untuk dihitung uji Kelayakan. Hasil ujicoba soal dinyatakan
valid, dan layak dan tingkat kesukaran sangat tinggi.

Tabd 3. Analisisdata rekapitulas dari para ahli

Ahli Presentase Kriteria
Ahli Media 90,6% Sangat Layak
Ahli Materi 93,7% Sangat Layak

Rata-rata 92,15% Sangat Layak

Media pembelgjaran yang telah dinyatakan Layak oleh para ahli kemudian diujicobakan pada
kelompok ujicoba yaitu kelas XI SMKS YP 17 Cilegon. Pada kelompok ujicoba peneliti
hanya meminta respon siswa terhadap media e-booklet berbasis Flipbook Maker. Hasil
analisis respon siswa kelompok ujicoba menyatakan bahwa media e-booklet berbasis
Flipbook Maker “Sangat Baik” sebagai media pembelajaran bimbingan dan konseling pada
materi identifikas karir siswa, dengan perhitungan seperti dibawah ini:

Jumlah skor yangdiproleh

Nilai = X100
Jumilah skor maksimal
1805
Nilai=——— X100
(18x4) x 30
... 1805
Nilai = — X100
1160

Hasil = 83,56%
Dengan demikian, media e-booklet berbasis flipbook maker pada materi identifikasi karir
termasuk dalam kategori sangat baik. Berdasarkan hasil pemaparan penilaian siswa diperoleh
skor sebesar 1805 dengan nilai 83,56 termasuk dalam kategori sangat baik.
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Kesimpulan

Proses pengembangan produk berupa media e-booklet berbasis flipbook maker dilakukan
dengan mengikuti prosedur secara bertahap sesuai dengan langkah-langkah yang ada dalam
model pengembangan Borg & Gall. Produk yang dikembangkan berupa e-booklet berbentuk
booklet elektronik yang dapat diakses melalui web serta dirancang menggunakan software
flipbook maker yang bernama flip PDF Professional. Media e-booklet yang dikembangkan
berisikan tentang materi identifikasi karir dengan mendapatkan penilaian dari ahli media,
materi dan peserta didik sangat layak.

Saran

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan kessimpulan dapat disarankan hal-hal sebagai
berikut: (1) Hasil pengembangan media e-booklet berbasis flipbook maker diharapkan dapat
digunakan dalam pembelgaran bimbingan dan konseling, sehingga akan mempermudah
siswa dalam memahami materi identifikasi karir. (2) Mengingat hasil produk penelitian dan
pengembangan dapat memberikan manfaat bagi proses pembelgaran, maka disarankan
kepada guru untuk mengembangkan produk dengan cakupan yang lebih luas ataupun pada
materi lain, bahkan pada mata pelgjaran lain diwaktu mendatang. (3) Perlunya dilakukan
pengembangan lebih lanjut terhadap media e-booklet berbasis flipbook maker untuk
meningkatkan kualitas pembel ajaran bimbingan dan konseling di SMK.
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