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Abstract Article History

This development research aims to 1) describe the validity of the development of Received: 08-11-22
fictional story E-Book media, 2) describe the practicality of fictional story E-Book Reviewed: 20-04-23
media in terms of material and presentation of the material, 3) and describe the Published: 20-04-23
effectiveness of fiction story E-Book media to improve students' fiction writing

skills class VI SD. The method used in this study uses the ADDIE R&D model Key Words

using 5 stages, namely analysis, design, development, implementation, evaluation. Media E-Book, Writing
The validity was obtained from the results of validation by media experts with Skills, Fictional Stories
media validity of 92% and 89%, material, and linguists who were analyzed using

quantitative descriptive methods. The results of the analysis show that the fictional

E-Book developed is feasible from the assessment carried out by media experts by

92% and 89%, material by 91% and 93% and language experts by showing results

by 92%, 89% and 92% which are included in the category of "very valid" experts.

Meanwhile, in testing the effectiveness of e-book media, fictional story E-book

media using the t-test in small groups, it was found that a sig (2-tailed) value of

0.000 obtained the value less than 0.05, while in the large group test it was also

found that a sig (2-tailed) value of 0.000 so that it can be concluded that this e-

book media is feasible and effective in improving the fiction writing skills of

grade VI elementary school students.

Abstrak Sejarah Artikel
Penelitian pengembangan ini bertujuan 1) mendiskripsikan validitas  Diterima: 08-11-22
pengembangan media E-Book cerita fiksi, 2) mendeskripsikan kepraktisan  Direview: 20-04-23
media E-Book cerita fiksi ditinjau materi dan penyajian materi, 3) dan  Disetujui: 20-04-23
mendeskripsikan keefektifan media E-Book cerita fiksi untuk meningkatkan

keterampilan menulis cerita fiksi siswa kelas VI SD . Metode yang digunakan

dalam penelitian ini menggunakan penelitian R&D model ADDIE dengan Kata Kunci
menggunakan 5 tahap yaitu analysis, design, development, implementation, Media E-Book,
evaluation. Validitas diperoleh dari hasil validasi oleh ahli media dengan Keterampilan  Menulis,
validitas media sebesar 92% dan 89%, materi , dan ahli bahasa yang dianalisis ~ Cerita Fiksi
menggunakan metode deskriptif kuantitatif. Hasil analisis menunjukkan bahwa

E-Book cerita fiksi yang dikembangkan telah layak dari penilaian yang

dilakukan pada ahli media sebesar 92% dan 89%, materi 91% dan 93% dan ahli

Bahasa dengan menunjukkan hasil sebesar 92%, 89%, dan 92% yang termasuk

pada kategori “sangat valid” ahli. Sementara itu pada pengujian keefektifan

media e-book media E-Book cerita fiksi dengan menggunakan uji-t pada

kelompok kecil diperoleh bahwa nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 mendapatkan

nilai tersebut kurang dari 0,05 sedangkan pada uji kelompok besar juga

diperoleh bahwa nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 sehingga dapat disimpulkan

bahwa media e-book ini telah layak dan efektif dalam meningkatkan

keterampilan menulis cerita fiksi siswa kelas VI sekolah dasar.
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Pendahuluan

Pendidikan yang ada di Indonesia selalu berupaya untuk meningkatkan kualitas
pendidikan melalui proses perubahan dan pembaharuan untuk menuju ke arah perbaikan dan
kemajuan. Salah satunya dilakukan dengan melaksanakan budaya gerakan literasi sekolah.
Kata literasi tidak hanya sekedar merujuk pada kemampuan membaca dan memahami bacaan
dengan tepat, tetapi literasi pada kenyataannya tidak terlepas dari komponen keterampilan
berbahasa. Keterampilan berbahasa meliputi empat jenis keterampilan yaitu keterampilan
menyimak, keterampilan berbicara, keterampilan membaca, dan keterampilan menulis.
Menulis merupakan keterampilan yang terakhir dalam jenis keterampilan berbahasa, hal ini
dikarenakan menulis merupakan aktivitas yang komplek dan rumit. Kompleksitas dalam
keterampilan menulis terletak pada kemampuan menyajikan tema dalam kalimat-kalimat
yang runtut dan mudah dipahami oleh pembaca.

Aktivitas yang komplek dalam kegiatan menulis menjadi tugas guru untuk mampu
menyiapkan media dan proses pembelajaran yang dapat mempersiapkan siswa untuk
memiliki keterampilan menulis dengan membimbing peserta didik untuk mampu
menuangkan ide ke dalam bentuk karya tulis yang ditulis secara runtut dengan menggunakan
bahasa yang baik dan benar, sehingga kegiatan menyampaikan pesan dalam bentuk bahasa
tulis dapat diterima oleh pembaca dengan baik. Menulis merupakan bentuk komunikasi
dalam menyampaikan pesan kepada pihak lain dengan menggunakan bahasa tulis sebagai
medianya (Dalman, 2020). Menulis cerita merupakan pilihan yang tepat bagi penulis
pemula karena cerita bisa tercipta dari peristiwa yang dialami penulis atau pun peristiwa yang
dialami oleh orang-orang yang ada disekitar penulis (Siswanto & Ariani, 2016). Melalui
kegiatan menulis cerita fiksi peserta didik dapat menuangkan ide, memiliki kemampuan
berbahasa secara tertulis yang disusun secara runtut dengan menggunakan kaidah penulisan
yang baik dan benar. Menulis narasi atau cerita fiksi merupakan perpaduan antara imajinasi
dan pengetahuan yang disajikan dalam bentuk tulisan. Menulis cerita fiksi dapat dilakukan
dengan menggali berbagai objek atau pun topik yang berasal dari peristiwa, latar, tokoh,
konflik, yang digali dari peristiwa atau pun pengalaman peserta didik. Menulis narasi fiksi
merupakan kegiatan perpaduan daya imajinasi dan pengetahuan peserta didik yang digali
berdasarkan peristiwa yang dialami oleh peserta didik (Hidayat, 2021).

Pemerintah telah melakukan sebuah terobosan untuk melakukan sebuah inovasi dalam
menghadapi abad 21 yaitu dengan memberlakukan kurikulum K-13. Kurikulum K-13
merupakan sebuah pintu gerbang dalam pendidikan untuk membantu peserta didik
memperoleh keterampilan abad 21 melalui kegiatan pembelajaran saintifik (Agustin &
Pratama, 2021). Berdasarkan peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia nomer 67 tahun 2013 tentang kerangka dasar dan sekolah dasar/madrasah
ibtidaiyah dituliskan bahwa kurikulum K-13 mengembangkan penyempurnaan pola pikir
diantaranya mengembangkan pola pikir pembelajaran yang semula berpusat pada guru
menjadi pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, pola pikir pembelajaran satu arah
menjadi pembelajaran yang interaktif, pembelajaran peserta didik pasif menjadi peserta didik
aktif, belajar dengan menggunakan berbagai sumber belajar termasuk sumber belajar berbasis
internet dan multimedia, dan menerapkan pola pembelajaran yang interaktif.

Dari hasil observasi, wawancara, dan angket dapat disimpulkan bahwa kegiatan
pembelajaran mata pelajaran bahasa Indonesia dengan materi cerita fiksi masih belum efektif
dan tidak menunjukkan kegiatan pembelajaran yang interaktif karena guru lebih banyak
menggunakan metode ceramah dan tidak menghadirkan media yang relevan dengan
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perkembangan abad 21, belum menunjukkan pembelajaran yang melatih peserta didik
memiliki keterampilan dalam menulis cerita fiksi. Oleh karena itu pembelajaran materi cerita
fiksi perlu untuk menghadirkan media yang mampu mempermudah peserta didik dalam
menulis cerita fiksi yang sesuai dengan perkembangan abad 21. Media memiliki peranan
penting untuk mengkonkritkan materi yang abstrak menjadi lebih nyata, media digital
berbasis multimedia mampu meningkatkan kognitif anak dalam membuat cerita (Rubegni &
Landoni, 2018).

Saat ini kita berada pada zaman yang semakin maju yang ditandai dengan
berkembangnya ilmu pengetahuan dan perubahan yang terjadi begitu cepat dalam berbagai
bidang kehidupan termasuk dalam bidang pendidikan. Abad 21 oleh Profesor Klaus Scwab
disebut sebagai Revolusi Industri 4.0. Pada era revolusi industri literasi digital diperlukan
untuk menghadapi abad 21. Peserta didik harus mampu berpikir cerdas dalam memanfaatkan
teknologi untuk menunjang kehidupan yang lebih baik dimasa yang akan datang. Schmidt &
Cohen (dalam Sihotang, 2018) hal positif adanya handphone dan internet adalah memperluas
kesempatan belajar, mengefisienkan dunia nyata, terjadi perubahan dalam mengakses
berbagai informasi yang dapat dilakukan secara meluas dan semakin cepat, mempermudah
komunikasi, dan mendorong inovasi.

E-Book dapat dibuat dengan menggunakan aplikasi flip pdf coorporation. Pada saat
ini penggunaan E-Book untuk kegiatan pembejaran di SD dengan materi cerita fiksi kelas VI
di wilayah Kecamatan Mojoanyar masih belum digunakan. Untuk itu perlu mengembangkan
media pembelajaran E-Book untuk meningkatkan keterampilan menulis cerita fiksi. Jenis
cerita fiksi yang akan disajikan dalam bentuk E-Book merupakan cerita fiksi realistik.
Widiasworo (2019) menyatakan bahwa kehadiran E-Book dapat memberikan kemudahan
dalam proses pembelajaran termasuk dalam memudahkan guru memberi materi maupun
tugas.

Urgensi dari penelitian pengembangan media E-Book ini adalah pengembangan
media E-Book untuk meningkatkan keterampilan menulis cerita fiksi jenis realistik dengan
menggali berbagai peristiwa yang dialami peserta didik atau pun peristiwa yang dialami oleh
orang-orang yang berada disekitar peserta didik untuk dijadikan sebagai tema atau ide cerita
agar peserta didik tidak mengalami kesulitan dalam menulis cerita fiksi. Produk
pengembangan media E-Book didesain dengan menggunakan aplikasi digital canva yang
sudah bekerjasama dengan kementrian pendidikan dan kebudayaan yang dapat digunakan
dengan memanfaatkan akun belajar id. Dengan menggunakan akun belajar id dapat
memanfaatkan fitur-fitur dan animasi yang menarik yang dapat digunakan dalam membuat
media pembelajaran E-Book secara gratis. Selain menggunakan aplikasi digital canva, media
E-Book ini disajikan dengan memanfaatkan aplikasi digital powton dan softwere filmora yang
digunakan untuk membuat atau mengedit vidio pembelajaran. Media E-Book cerita fiksi
berisi materi cerita fiksi, contoh cerita fiksi, panduan langkah-langkah menulis cerita fiksi,
kaidah penulisan bahasa Indonesia, yang disajikan dalam bentuk teks, gambar, dan vidio yang
dapat digunakan untuk membangkitkan selera menulis peserta didik. Hidayat (2021)
menuliskan bahwa belajar seperti menyajikan makanan yang dapat diartikan peserta didik
harus memiliki selera untuk belajar agar tertarik untuk mengikuti kegiatan belajar, jika
peserta didik tidak selera maka dapat menghambat kegiatan berpikir. Salah satu cara untuk
membangkitkan selera belajar dapat dilakukan dengan merancang dan mendesain media
pembelajaran yang disesuaiakan dengan tahapan perkembangan peserta didik dengan
menggunakan teori belajar kontruktif sebagai landasan dalam mendesain media E-Book.
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Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah
penelitian dan pengembangan atau research and development (R&D) dengan menggunakan
model ADDIE yang terdiri dalam menggunakan 5 tahap yaitu analysis, design, development,
implementation, evaluation (Ranuharja et al.,, 2021).  Tahapan analisis meliputi analisis
kurikulum, analisis peserta didik, analisis materi, dan analisis pemanfaatan teknologi.
Analisis kurikulum, yang digunakan menggunakan kurikulum 2013 edisi resivi 2018. Materi
yang digunakan dalam media E-Book terdapat dalam mata pelajaran bahasa Indonesia dengan
materi teks cerita fiksi. Materi teks cerita fiksi terdapat dalam tema 9 “Menjelajah Luar
Angkasa” sub tema 1 “Keteraturan yang Menakjubkan”. Kegiatan analisis peserta didik
dilakukan untuk mengetahui karakteristik peserta didik yang akan disesuaikan dengan
pengembangan media E-Book cerita fiksi. Analisis peserta didik meliputi analisis karakter
peserta didik dengan subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VI sekolah dasar.
Analisis materi pembelajaran bahasa Indonesia didasarkan pada kurikulum K-13 dengan
kompetensi dasar yang berkaitan dengan cerita fiksi, yaitu pada kompetensi dasar 3.9, 3.10,
4.9, dan 4.10. kompetensi dasar merupakan kemampuan yang harus dimiliki oleh peserta
didik.

Pada tahap desain dilakukan dengan mendesain produk media E-Book cerita,
menyusun lembar validasi media, validasi materi E-Book cerita fiksi, validasi bahasa, dan
menyusun lembar kepraktisan media E-Book cerita fiksi melalui angket respon peserta didik,
menyusun lembar validasi RPP, menyusun lembar validasi instrument tes, validasi lembar
observasi aktivitas guru dalam pembelajaran, dan validasi aktivitas peserta didik dalam
pembelajaran.

Tahap pengembangan adalah mewujudkan pembuatan E-Book cerita fiksi sesuai
dengan desain yang telah dibuat, mulai dari sampul E-Book, materi dan desain warna serta
tulisan yang disajikan dalam desain E-Book cerita fiksi. Pembuatan E-Book cerita fiksi
menggunakan aplikasi digital canva, powton, softwere filmora, dan softwere flip book
corporation. Tahap implentasi dilakukan dengan uji coba produk pada kelompok kecil dan
dan kelompok besar. Tahap evaluasi dilakukan setelah tahap implementasi. Tahap ini
mengevaluasi kelayakan media E-Book cerita fiksi, ditinjau dari kevalidan media,
kepraktisan media dengan menggunakan angket, dan keefektifan media dengan menggunakan
N-gain dan uji T. Instrumen penelitian menggunakan lembar kegiatan wawancara, lembar
validasi media E-Book cerita fiksi yang meliputi validasi media, validasi materi, dan validasi
bahasa. Prosedur pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, validasi media, validasi
materi, dan validasi bahasa, observasi, angket respon peserta didik terhadap media E-Book
cerita fiksi, uji t, dan N-Gain dengan menggunakan nilai pretest dan posttest.

Hasil Penelitian dan Pembahasan

Sebelum melakukan pengembangan media E-Book cerita fiksi, penulis melakukan
kegiatan observasi pada 3 lembaga sekolah dasar yang terdapat pada wilayah gugus 2
kecamatan Mojoanayar Kab. Mojokerto. Dari hasil observasi diperoleh informasi bahwa
dalam kegiatan pembelajaran diperlukan media berbasis digital yang mampu untuk
mendukung dalam mencapai tujuan pembelajaran.

Berdasarkan skor persentase keseluruhan indikator diperoleh data bahwa V1
menunjukkan skor 92% dan V2 menunjukkan skor 89%. Dari persentase perolehan skor
dikonversikan dalam kategori sangat valid dan dapat digunakan karena berada dalam rentang
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85,01% - 100%. Media E-Book yang telah divalidasi diperbaiki berdasarkan saran yang telah

diberikan oleh validator.
Tabel 1. Hasil Validitas Media

No Indikator Penilaian
Vi1 V2
1  Kualitas Tampilan
Tampilan E-book 24 24
Kualitas Grafik 11 10
Video 16 15
2. Kualitas Teknis
Penggunaan Media 8 8
Jumlah Skor 59 57
Presentase Skor 92 % 89 %

Analisis kevalidan materi, validasi media dilakukan oleh dua ahli materi pengawas
TK/SD Ibu Yayuk Listyowati, S.Pd., M.MPd. dan Ibu Kepala SDN Kwedenkembar Ibu Siti
Uswatun Khasana, S.Pd., MSi. Validasi materi meliputi validasi konten materi cerita fiksi,
validasi RPP, validasi instrumen tes, validasi instrumen lembar observasi aktivitas guru
dalam pembelajaran dan validasi instrumen lembar observasi aktivitas siswa dalam
pembelajaran. Berikut hasil validasi materi:

Tabel 2. Hasil Validitas Materi

No Indikator Penilaian
Vi1 V2
1 Kesesuaian Materi 12 12
2.  Keakuratan Materi 13 15
3 Materi Pendukung 16 15
Jumlah Skor 41 42
Presentase Skor 93 % 95 %

Berdasarkan hasil validasi materi pembelajaran skor persentase keseluruhan indikator
diperoleh data bahwa V1 menunjukkan skor 93% dan V2 menunjukkan skor 95%. Dari
persentase perolehan skor dikonversikan dalam kategori sangat valid dan dapat digunakan
dengan tanpa revisi atau revisi kurang dari 25% karena berada dalam rentang 85,01% - 100%.
Materi yang disajikan dalam E-Book cerita fiksi yang telah divalidasi oleh validator perlu
adanya perbaikan sesuai dengan saran dari validator. (3) validasi bahasa, validasi bahasa
dilakukan dengan mengisi instrumen yang telah disusun dan dikembangkan oleh peneliti.
Validasi bahasa dilakukan oleh 3 validator yaitu Bapak Drs. Supriadi, S.E., M.Pd., Ibu Dra.
Soegiany, S.Pd., M.Pd., dan Bapak Doni Uji Windiatmoko, S,Pd., M.Pd.  Berikut hasil
validasi Bahasa pada media E-Book cerita fiksi:

Tabel 3. Penilaian Ahli Bahasa

No Aspek Penilaian Penilaian Kategori  Reliabilitas
Vil V2 V3 (%)
1. Kosakata yang digunakan 3 3 4 A% 86
sudah sesuai dengan materi.
2.  Penulisan kosakata sesuai 3 3 3 \Y 100
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dengan ejaan.

3. Susunan kalimat yang 4 3 3 SV 86
digunakan representative.

4. Kalimat yang digunakan 4 4 4 SV 86
mudah untuk dipahami

5. Penggunaan huruf kapital 3 4 4 SV 86
sudah tepat

6. Tanda baca yang digunakan 4 3 3 A% 86
sudah sesuai kaidah penulisan
bahasa

7. Alur yang disajikan dalam 4 4 4 SV 100
cerita runtut dan jelas.

8.  Isi cerita mudah dipahami. 4 4 4 SV 100

9. Menggunakan bahasa 4 4 4 SV 100
komunikatif
Skor 33 32 33
Persentase 92% 89% 92%

Berdasarkan persentase penskoran secara keseluran komponen indikator diperoleh
data dari validator 1 sebesar 92%, validator 2 sebesar 89%, dan validator 3 sebesar 92%.
Persentase skor yang sudah diperoleh dikonversi dengan kriteria sangat valid dan dapat
digunakan tanpa revisi dari ketiga validator, karena berada pada kriteria penilaian 85,01% -
100%. Penggunaan bahasa yang telah divalidasi ada perbaikan sesuai dengan saran yang
ditulis validator pada kolom yang telah disediakan. Perbaikan bahasa yang telah divalidasi
bertujuan untuk meningkatkan kualitas media, sehingga dapat digunakan untuk meningkatkan
belajar menulis cerita fiksi.

Analisis kepraktisan media E-Book cerita fiksi diperoleh dari analisis hasil respon
peserta didik dalam menggunakan media E-Book cerita fiksi Berdasarkan hasil respon
peserta didik dengan menggunakan angket respon peserta didik dalam menggunakan E-Book
cerita fiksi berada pada persentase >75% -100% sehingga media E-Book masuk dalam
kategori sangat praktis.

Analisis keefektifan media E-Book cerita fiksi dilakukan dengan menggunakan N-
Gain dan uji t. hasil Uji N-Gain pada kelompok kecil dapat dilihat pada table berikut ini:

Tabel 4. Hasil Pretest dan Postest

No Nama Pretest Posttest N- Kategori
Siswa Nilai Ketuntasan Nilai Ketuntasan Gain

I. Al 56 Belum 94 Tuntas 0,9 Tinggti
tuntas

2. A2 56 Belum 81 Tuntas 0,6  Sedang
tuntas

3. A3 31 Belum 84 Tuntas 0,8  Tinggi
tuntas

4. A4 44 Belum 84 Tuntas 0,7 Tinggi
tuntas

5. AS 50 Belum 88 Tuntas 0,8  Tinggi
tuntas

6. A6 59 Belum 94 Tuntas 0,9  Tinggi
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tuntas
Jumlah 296 525
Nilai rata- 49 87,5
rata

Berdasarkan data di atas nilai rata-rata pretest adalah 49 dan rata-rata nilai posttest
adalah 87,5. Berdasarkan analisis N-Gain memperoleh kategori tinggi sebanyak 5 siswa dan
satu siswa dalam kategori sedang.

Analisis keefektifan media E-Book cerita fiksi dilakukan dengan menggunakan N-
gain dan uji t. Berdasarkan analisis N-Gain pada kelompok kecil diperoleh kategori tinggi
sebanyak 5 siswa dan satu siswa dalam kategori sedang. Uji N-Gain pada kelompok besar
diperoleh kategori tinggi sebesar 19 siswa dan 6 siswa berada dalam kategori sedang.

Analisis dengan menggunakan uji t dilakukan dengan perhitungan menggunakan
SPSS dengan hasil sebagai berikut:

Tabel 5. media E-Book cerita fiksi Output SPSS statistik deskriptif data pretest dan
postes kelompok kecil dapat dilihat di bawah ini:

Paired Samples Statistics
Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair1  Nilai Pretest 493333 6 10.46263 427135
Nilai Postest | 87.5000 6 5.50454 2.24722

Berdasarkan tabel Output SPSS statistik deskriptif data pretest dan postest kelompok
kecil dapat diperoleh informasi bahwa rata-rata nilai pretest adalah 49,33 sedangkan rata-rata
nilai posttest 87,5. Berdasarkan standar deviasi menunjukkan keberagaman yang tinggi baik
pada nilai pretest maupun nilai postest yaitu pada pretest standar devisiani 10,46 dan standar
devisiasi postest 5,5. Berikut disajikan data tabel keterampilan menulis cerita fiksi output.

Tabel 6. keterampilan menulis cerita fiksi output

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)

Pair1  Nilai Pretest- Nilai -38.16667 9.02035 3.68254 -47.63294 -28.70039 | -10.364 5 .000
Postest

SPSS Uji t data pretest dan postest kelompok kecil:

Untuk pengambilan kesimpulan tentang keefektivan media E-Book cerita fiksi pada

kelompok kecil, analisis dilakukan dengan tahapan berikut:

1. Menyusun Hipotesis, dalam hal ini:

HO: Media E-Book cerita fiksi tidak efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis
cerita fiksi.
H1: Media media E-Book efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis cerita fiksi.

2. Menentukan taraf signifikasi atau alfa sebesar 5%

3. Membandingkan nilai sig (2-tailed) dengan nilai alfa, dengan ketentuan terima Ho jika
sig (2tailed) lebih dari alfa. Dari tabel output SPSS Uji t data pretest dan postest
kelompok kecil diperoleh bahwa nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 dimana nilai tersebut
kurang dari 0,05, dengan demikian HO ditolak.
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4. Kesimpulan yang dapat diambil dari penolakan HO tersebut adalah penerimaan HI1,
dengan demikian terdapat perbedaan yang signifikan nilai keterampilan menulis cerita
fiksi pada data pretest dan postest kelompok kecil, berdasarkan perbedaan rata-rata
tersebut dimana rata-rata postest lebih tinggi dari data pretest, sehingga dapat diartikan
bahwa media E-Book cerita fiksi efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis
cerita fiksi.

Tabel 7. media E-Book cerita fiksi Output SPSS statistik
deskriptif data pretest dan postes kelompok besar:

Paired Samples Statistics
Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair1 Nilai Pretest 46.4400 25 11.21041 2.24208
Nilai Postest 86.2800 25 521632 1.04326

Berdasarkan tabel Output SPSS statistik deskriptif data pretest dan postest kelompok
kecil dapat diperoleh informasi bahwa nilai rata-rata pretest 46,44 dan nilai rata-rata postest
sebesar 86,28. Dari tabel di atas juga dapat diketahui bahwa data tersebut memiliki
keberagaman yang tinggi, yaitu satandar devisiasi pretest sebesar 11,21 dan standar devisiasi
posttest sebesar 5,22. Berikut disajikan data tabel keterampilan menulis cerita fiksi output
SPSS Uji t data pretest dan postest kelompok besar:

Berdasarkan tabel di atas dapat digunakan dalam mengambil kesimpulan
Keefektifan media E-Book cerita fiksi dengan berdasarkan analisis sebagai berikut:

1. Menyusun Hipotesis, dalam hal ini:

HO: tidak ada perbedaan rata-rata nilai keterampilan menulis cerita fiksi pretest dan postest
pada uji coba kelompok besar, atau media E-Book cerita fiksi tidak efektif dalam
meningkatkan keterampilan menulis cerita fiksi.

H1: ada perbedaan rata-rata nilai keterampilan menulis cerita fiksi pretest dan postest
pada uji coba kelompok besar, atau media media E-Book efektif dalam meningkatkan
keterampilan menulis cerita fiksi.

2. Menentukan taraf signifikasi atau alfa sebesar 5%

3. Membandingkan nilai sig (2-tailed) dengan nilai alfa, dengan ketentuan tolak HO jika nilai
sig (2-tailed) kurang dari alfa atau terima Ho jika sig (2tailed) lebih dari alfa. Dari tabel
output SPSS Uji t data pretest dan postest kelompok besar diperoleh bahwa nilai sig (2-
tailed) sebesar 0,000 dimana nilai tersebut kurang dari 0,05 dengan demikian HO ditolak.

4. Kesimpulan yang dapat diambil dari penolakan HO tersebut adalah penerimaan HI,
dengan demikian terdapat perbedaan yang signifikan nilai keterampilan menulis cerita
fiksi pada data pretest dan postest kelompok besar, berdasarkan perbedaan rata-rata
tersebut dimana rata-rata postest lebih tinggi dari data pretest, sehingga dapat diartikan
bahwa media E-Book cerita fiksi efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis cerita
fiksi.

Berdasarkan penjelasan diatas dapat dengan menggunakan uji t dapat disimpulkan
bahwa terjadi peningkatan keterampilan menulis cerita fiksi dengan menggunakan media E-
Book cerita fiksi atau dapat dikatakan media E-Book efektif untuk meningkatkan
keterampilan menulis cerita fiksi.
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Kesimpulan

Hasil analisis menunjukkan bahwa E-Book cerita fiksi yang dikembangkan telah
layak dari penilaian yang dilakukan pada ahli media sebesar 92% dan 89%, materi 91% dan
93% dan ahli Bahasa dengan menunjukkan hasil sebesar 92%, 89%, dan 92% yang termasuk
pada kategori “sangat valid” ahli. Sementara itu pada pengujian keefektifan media e-book
media E-Book cerita fiksi dengan menggunakan uji-t pada kelompok kecil diperoleh bahwa
nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 mendapatkan nilai tersebut kurang dari 0,05 sedangkan pada
uji kelompok besar juga diperoleh bahwa nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 sehingga dapat
disimpulkan bahwa media e-book ini telah layak dan efektif dalam meningkatkan
keterampilan menulis cerita fiksi siswa kelas VI sekolah dasar.
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