
Politeknik Kesehatan Kemenkes Aceh

Check A

Check - No Repository 15

ARTIKEL Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook untuk 
Kemandirian Belajar Siswa pada Materi Rantai Makanan Kela…

1 1

Document Details

Submission ID

trn:oid:::1:3275136671

Submission Date

Jun 13, 2025, 4:54 AM GMT+7

Download Date

Jun 13, 2025, 4:59 AM GMT+7

File Name

ARTIKEL_ELSA.pdf

File Size

646.4 KB

16 Pages

5,294 Words

35,035 Characters

Page 1 of 20 - Cover Page Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 1 of 20 - Cover Page Submission ID trn:oid:::1:3275136671



16% Overall Similarity
The combined total of all matches, including overlapping sources, for each database.

Filtered from the Report

Bibliography

Quoted Text

Cited Text

Small Matches (less than 12 words)

Top Sources

12% Internet sources

3% Publications

15% Submitted works (Student Papers)

Page 2 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 2 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671



Top Sources

12% Internet sources

3% Publications

15% Submitted works (Student Papers)

Top Sources
The sources with the highest number of matches within the submission. Overlapping sources will not be displayed.

1 Student papers

Landmark University 10%

2 Internet

e-journal.undikma.ac.id 1%

3 Internet

repository.ar-raniry.ac.id <1%

4 Publication

Dinda Syavira Maharani, Moh. Fathurrahman. "Development of an PBL-Based Au… <1%

5 Student papers

IKIP PGRI Pontianak <1%

6 Student papers

UIN Raden Intan Lampung <1%

7 Internet

e-theses.iaincurup.ac.id <1%

8 Internet

jurnal.stiq-amuntai.ac.id <1%

9 Internet

repository.radenintan.ac.id <1%

10 Student papers

Universitas Riau <1%

11 Student papers

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa <1%

Page 3 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 3 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671

https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/article/downloadSuppFile/5344/681
https://repository.ar-raniry.ac.id/id/eprint/2519/1/PDF%20DIGABUNG%20KESELURUHAN%20ISI.pdf
https://doi.org/10.23960/jpp.v15i1.pp360-374
http://e-theses.iaincurup.ac.id/6543/1/REKI%20FEBRIANSYAH%20%2820591150%29.pdf
https://jurnal.stiq-amuntai.ac.id/index.php/al-madrasah/article/download/2035/904
http://repository.radenintan.ac.id/5096/1/Skripsi%20Full.pdf


12 Student papers

University of Muhammadiyah Malang <1%

13 Internet

eprints.umg.ac.id <1%

14 Internet

journal.stkipsubang.ac.id <1%

15 Internet

pajar.ejournal.unri.ac.id <1%

16 Internet

repo.undiksha.ac.id <1%

Page 4 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 4 of 20 - Integrity Overview Submission ID trn:oid:::1:3275136671

http://eprints.umg.ac.id/9095/2/Artikel.pdf
http://journal.stkipsubang.ac.id/index.php/didaktik/article/download/227/199/
https://pajar.ejournal.unri.ac.id/index.php/PJR/article/download/6919/6127
http://repo.undiksha.ac.id/14463/


 

 

Jurnal Paedagogy:  
Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pendidikan 
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/index 

Email: jurnalfip@ikipmataram.ac.id 

Bulan,…. Tahun. Vol.., No….  

p-ISSN: 2355-7761 

e-ISSN: 2722-4627 

Pp xx-yy 

 

Jurnal Paedagogy Bulan… Tahun. Vol…, No…..   

 

Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook untuk Kemandirian Belajar Siswa pada 

Materi Rantai Makanan Kelas 5 Sekolah Dasar 

 

Elsa Chaeratunnisa, Dr. Enggar Utari, M.Si., Dr. Iing Dwi Lestari, M.Si.  

FKIP Universitas Sultan Ageng Tirtayasa 

  elsa.chaeratunnisa@gmail.com, enggar.utari@untirta.ac.id, iingdwiles@unirta.ac.id  

 
Abstract  

 
This study aims to develop digital flipbook learning materials based on the 

environment to improve the learning independence of elementary school 

students, especially in the food chain material. The background of this study is 

the low independence and learning outcomes of students, as well as the less than 

optimal use of technology in learning at SD Negeri Pontang 1. This study uses 

the Research and Development (R&D) method with the ADDIE model. Media 

expert validation showed a feasibility level of 90.43% and material expert 

validation of 84.37%, both of which are in the very feasible category. The 

results of the effectiveness test showed a significant increase in learning 

outcomes from an average pretest score of 55.52 to 90.34 in the posttest, with an 

N-Gain value of 78.28% (high category). In addition, student and teacher 

responses to flipbooks were very positive, with percentages of 95.47% and 

98.33%, respectively. The level of student learning independence also increased 

to 86.89% (very high category). These findings indicate that environmental-

based digital flipbook teaching materials are effective in strengthening 

understanding of the food chain concept while fostering learning independence 

through a contextual and fun interactive approach. 
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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital flipbook berbasis 

lingkungan guna meningkatkan kemandirian belajar siswa sekolah dasar, 

khususnya pada materi rantai makanan. Latar belakang penelitian ini adalah 

rendahnya kemandirian dan hasil belajar siswa, serta kurang optimalnya 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran di SD Negeri Pontang 1. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE. 

Validasi ahli media menunjukkan tingkat kelayakan sebesar 90,43% dan validasi 

ahli materi sebesar 84,37%, keduanya termasuk kategori sangat layak. Hasil uji 

efektivitas menunjukkan peningkatan signifikan hasil belajar dari nilai rata-rata 

pretest 55,52 menjadi 90,34 pada posttest, dengan nilai N-Gain sebesar 78,28% 

(kategori tinggi). Selain itu, respons siswa dan guru terhadap flipbook sangat 

positif, dengan persentase masing-masing sebesar 95,47% dan 98,33%. Tingkat 

kemandirian belajar siswa juga meningkat hingga 86,89% (kategori sangat tinggi). 

Temuan ini menunjukkan bahwa bahan ajar digital flipbook  lingkungan efektif 

dalam memperkuat pemahaman konsep rantai makanan sekaligus menumbuhkan 

kemandirian belajar melalui pendekatan interaktif yang kontekstual dan 

menyenangkan. 

  

Sejarah Artikel 

Diterima: ….. 

Direview: ….. 

Disetujui: ……. 7 
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Kemandirian belajar merupakan salah satu indikator penting dalam pencapaian tujuan 

pendidikan. Menurut Alperi (2019:100), kemandirian belajar adalah keadaan ketika seseorang 

melakukan aktivitas belajar secara mandiri, ditandai dengan adanya motivasi, inisiatif, dan 

tanggung jawab dalam menyelesaikan permasalahan belajar. Siswa yang mandiri dalam 

belajar cenderung lebih aktif mencari informasi dan mengembangkan pemahamannya secara 

mendalam. Kurnia Bungsu et al. (2019:387) menekankan bahwa kemandirian sangat berperan 

penting dalam pembelajaran karena dapat membentuk keterampilan belajar yang efektif dan 

berkelanjutan. Hal senada dikemukakan oleh Tresnaningsih et al. (2019:52), yang 

menyebutkan bahwa pembelajaran mandiri merupakan salah satu faktor kunci keberhasilan 

belajar. 

Namun, hasil observasi di SD Negeri Pontang 1 Kecamatan Pontang menunjukkan 

bahwa sebagian besar siswa masih bergantung kepada guru, kurang percaya diri, serta belum 

memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran. Pembelajaran yang masih berpusat pada guru 

menjadi salah satu hambatan dalam menumbuhkan kemandirian belajar. Padahal, seperti 

yang dikemukakan Ningsih & Nurrahmah (2016:76), kemandirian belajar merupakan 

kemampuan untuk mengelola aktivitas belajar secara mandiri dengan memanfaatkan 

kemampuan yang dimiliki siswa. 

Dalam konteks pendidikan saat ini, pemanfaatan teknologi menjadi salah satu 

alternatif yang dapat mendorong pembelajaran mandiri. Marits (2021:92) menjelaskan bahwa 

teknologi memiliki peran penting dalam mendukung proses belajar-mengajar dan mendorong 

siswa menjadi lebih aktif dan mandiri dalam belajar. Keakraban siswa dengan perangkat 

teknologi seperti handphone dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran, salah satunya melalui 

penggunaan bahan ajar digital seperti flipbook. Flipbook merupakan media pembelajaran 

interaktif yang disajikan dalam bentuk buku digital, yang menggabungkan teks, gambar, 

video, dan animasi (Setiadi et al., 2021:1072; Yuningsi et al., 2022:1125). Penggunaan 

flipbook memungkinkan siswa untuk mengakses materi kapan saja dan di mana saja, serta 

memfasilitasi pembelajaran mandiri. Selain itu, guru dapat memantau perkembangan belajar 

siswa dan memberikan umpan balik secara lebih personal. 

Beberapa penelitian sebelumnya telah membuktikan efektivitas flipbook sebagai 

media pembelajaran. Yulaika et al. (2020) menemukan bahwa bahan ajar berbasis flipbook 

meningkatkan hasil dan aktivitas belajar siswa. Penelitian oleh Dayanti (2021) menunjukkan 

bahwa penggunaan multimedia dalam flipbook membuat pembelajaran lebih menarik. 

Namun, penelitian-penelitian tersebut belum membahas faktor eksternal yang mempengaruhi 

efektivitas flipbook, seperti kesiapan guru atau akses teknologi, serta belum secara khusus 

meneliti dampaknya terhadap kemandirian belajar siswa. 

Lebih lanjut, berdasarkan evaluasi hasil belajar siswa kelas V SD Negeri Pontang 1, 

nilai tes formatif pada materi rantai makanan masih berada di bawah Kriteria Ketuntasan 

Tujuan Pembelajaran (KKTP). Guru mengalami kesulitan menyampaikan materi hanya 

dengan buku paket, sehingga siswa kesulitan memahami konsep peran makhluk hidup dalam 

ekosistem. Malinah dan Jamaludin (2023:317) menyebutkan bahwa konsep rantai makanan 

merupakan topik yang menantang karena siswa perlu memahami peran masing-masing 

komponen ekosistem seperti produsen, konsumen, dan dekomposer. Pemahaman yang baik 

terhadap rantai makanan penting untuk menumbuhkan kesadaran akan pentingnya menjaga 

keseimbangan lingkungan (Silalahi & Budiono, 2023:1342). 

Dari kajian literatur yang telah disebutkan, terlihat bahwa flipbook terbukti efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar dan menarik minat siswa, tetapi belum ada penelitian yang 

secara khusus mengembangkan bahan ajar digital flipbook berbasis lingkungan sekitar siswa 

16
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untuk materi rantai makanan dan mengaitkannya dengan peningkatan kemandirian belajar. 

Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kebaruan dalam hal pengembangan bahan ajar digital 

flipbook berbasis lingkungan sekitar siswa pada materi rantai makanan untuk menumbuhkan 

kemandirian belajar. Flipbook yang dikembangkan diharapkan dapat membantu siswa belajar 

lebih mandiri melalui media yang dekat dengan kehidupan mereka sehari-hari. 

 

Metode Penelitian (12pt) 

Penelitian ini menggunakan metode  pengembangan disebut juga R&D (Research & 

Development). Research and Development (R&D) adalah pendekatan penelitian yang 

digunakan untuk menciptakan produk tertentu serta menguji efektivitas metode yang 

diterapkan (Hanafi, 2017:130). Penelitian dan pengembangan adalah jenis penelitian yang 

digunakan untuk membuat produk tertentu dan menguji seberapa efektif produk tersebut 

(Fayrus & Slamet, 2022:1) Penelitian yang bersifat analisis kebutuhan diperlukan untuk 

menghasilkan produk tertentu dan untuk menguji seberapa efektif produk tersebut supaya 

dapat digunakan oleh masyarakat luas.   Penelitian pengembangan adalah suatu proses yang 

digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk-produk yang digunakan dalam 

pendidikan . Produk yang dihasilkan antara lain: bahan pelatihan untuk guru, materi belajar, 

media, soal, dan sistem pengelolaan dalam pembelajaran. 

Model yang digunakan  pada penelitian pengembangan ini adalah model ADDIE 

menurut Robert Maribe Branch yang terdiri dari lima tahapan yaitu: Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation. Model Pengembangan ADDIE dapat menjadi 

acuan untuk menciptakan produk yang efektif karena memiliki langkah-langkah yang jelas 

dan setiap langkahnya dilengkapi dengan komponen-komponen yang dijelaskan secara detail 

dalam pengembangan produk dalam pendidikan . 

 

Hasil Penelitian dan Pembahasan  

1. Hasil Pengembangan Produk Bahan Ajar Digital Flipbook 

A. Hasil Analisis 

Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan dilakukan melalui wawancara dengan guru kelas V SDN Pontang 

I pada 28 Maret 2025. Hasilnya menunjukkan keterbatasan buku ajar IPAS 

Kurikulum Merdeka dan minimnya penggunaan TIK dalam pembelajaran. Masalah 

ini sejalan dengan temuan Mulyasa (2021) terkait keterbatasan infrastruktur dan 

pelatihan guru. Penelitian lain menunjukkan bahwa media digital seperti flipbook 

interaktif dapat meningkatkan pemahaman dan kemandirian belajar siswa. Oleh 

karena itu, pengembangan bahan ajar digital flipbook pada materi rantai makanan 

menjadi solusi yang relevan. 

 

Analisis Kurikulum 

SDN Pontang I menggunakan Kurikulum Merdeka pada tahun ajaran 2024/2025. 

Kurikulum ini memberikan fleksibilitas bagi guru dan siswa dalam memilih metode 

pembelajaran. Capaian Kompetensi (CP) dan Tujuan Pembelajaran (TP) dapat dicapai 

dengan dukungan bahan ajar yang relevan. Pada mata pelajaran IPAS, terutama 

materi rantai makanan, dibutuhkan pendekatan kontekstual dan visual. Flipbook 

digital dianggap tepat karena menyajikan materi secara interaktif, mendukung 

pembelajaran mandiri, dan sesuai dengan prinsip Kurikulum Merdeka (Rizaldi & 

Amelia, 2021). 

3
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Analisis Karakter Peserta Didik 

Siswa kelas V berada di akhir tahap operasional konkret menurut Piaget, yang 

ditandai dengan kemampuan berpikir logis terhadap objek nyata. Oleh karena itu, 

media pembelajaran yang konkret dan visual sangat diperlukan. Flipbook digital 

mendukung gaya belajar ini karena menyajikan materi secara interaktif dan mudah 

diakses. Selain itu, penggunaan handphone yang diarahkan secara bijak, dengan 

dukungan Wi-Fi sekolah dan pengaturan penggunaan yang jelas, dapat menumbuhkan 

disiplin digital, kemandirian, dan pemanfaatan teknologi secara positif dalam 

pembelajaran (Yuliani & Rosnawati, 2022). 

 

B. Hasil Perancangan (Design) 

Rancangan Awal  

Rancangan awal bahan ajar digital flipbook peneliti menyusun rancangan awal 

bahan ajar yang akan dikembangkan dalam bentuk storyboard. Storyboard merupakan 

visualisasi konsep dari media atau aplikasi yang akan dibuat, sehingga dapat 

memberikan gambaran awal mengenai bentuk dan alur pengembangan media atau 

aplikasi tersebut (Kunto et al., 2021). Storyboard tersebut mencakup rencana 

penulisan inti materi yang akan dikembangkan pada bahan ajar. Penyusunan bahan 

ajar ini diselaraskan dengan hasil analisis kurikulum, yang mencakup Capaian 

Pembelajaran, Tujuan Pembelajaran, serta kebutuhan peserta didik terhadap bahan  

ajar. 

Tabel 1. Rancangan Awal Bahan Ajar Digital Flipbook 

 

Bagian Gambar Deskripsi 
Cover 

 

Menampilkan judul 

materi ("Rantai 

Makanan") dengan 

ilustrasi tematik berupa 

gambar ekosistem alami. 

Terdapat juga nama 

penulis, kelas, dan 

identitas sekolah. 

Prolog   Prolog berfungsi untuk 

menarik perhatian 

pembaca, memberi 

konteks penyusunan 

materi, serta menjelaskan 

relevansi topik dengan 

kehidupan nyata dan 

kurikulum. Selain 

12
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menyampaikan tujuan 

umum bahan ajar, prolog 

juga menjadi sarana 

menyapa siswa secara 

komunikatif guna 

membangun motivasi 

dan keterlibatan sejak 

awal pembelajaran. 

 

Panduan 

Penggunaan  

 

 
 

 

Panduan penggunaan 

berfungsi untuk 

memberikan petunjuk 

yang jelas tentang cara 

mengakses dan 

memanfaatkan bahan ajar 

secara efektif. Panduan 

ini membantu pengguna, 

baik guru maupun siswa, 

memahami alur materi, 

fitur interaktif, serta 

langkah-langkah 

penggunaan, sehingga 

pembelajaran dapat 

berjalan lebih terarah, 

mandiri, dan optimal. 

Capaian 

Pembelajaran  

 
 

Capaian pembelajaran 

berfungsi sebagai acuan 

kompetensi yang harus 

dicapai siswa pada akhir 

fase atau jenjang tertentu. 

Fungsinya adalah untuk 

mengarahkan proses 

pembelajaran agar sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran,  serta 

menjadi dasar dalam 

merancang materi, 

kegiatan, dan asesmen 

pembelajaran. 
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Materi 

pembahasan  

 

Materi ini menyajikan 

informasi, konsep, dan 

penjelasan yang relevan 

dengan topik, sehingga 

membantu siswa 

memahami pokok 

bahasan secara sistematis 

dan terarah sesuai dengan 

capaian pembelajaran. 

 

 

 

 

 

Video 

pembelajaran  

 

 

 

Video dapat menyajikan 

materi secara dinamis, 

mempermudah 

penyerapan informasi, 

serta meningkatkan 

minat dan keterlibatan 

siswa dalam proses 

pembelajaran, baik 

secara mandiri maupun 

bersama guru. 

 

 

 

Soal latihan 

dengan 

Quizizz 

 

Latihan soal untuk 

mengukur pemahaman 

siswa terhadap materi 

yang telah dipelajari, 

sekaligus melatih 

kemampuan berpikir 

kritis dan penerapan 

konsep. Selain itu, 

latihan soal membantu 

guru dalam mengevaluasi 

ketercapaian tujuan 

pembelajaran dan 

memberikan umpan balik 

yang tepat. 
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Refleksi  

 

Refleksi pada bahan ajar 

digunakan untuk 

mengevaluasi efektivitas 

dan kualitas 

pembelajaran. Melalui 

refleksi, pendidik dapat 

menilai sejauh mana 

bahan ajar membantu 

siswa mencapai tujuan 

pembelajaran, 

mengidentifikasi 

kekuatan serta 

kelemahan bahan ajar, 

dan memperoleh 

masukan untuk perbaikan 

ke depan.  

Kesimpulan  

 

kesimpulan adalah untuk 

merangkum temuan 

utama penelitian, 

menegaskan efektivitas 

produk atau strategi yang 

dikembangkan, 

memberikan penilaian 

umum mengenai kualitas 

dan dampak, serta 

menjadi dasar 

rekomendasi untuk 

pengembangan atau 

penelitian selanjutnya. 

Kesimpulan juga 

berfungsi menutup 

laporan secara sistematis 

dan ringkas. 

Glosarium 

 

Glosarium pada bahan 

ajar berfungsi untuk 

memberikan daftar istilah 

penting beserta 

definisinya secara jelas 

dan singkat. Ini 

membantu siswa 

memahami kosakata 

khusus atau konsep sulit 

yang digunakan dalam 

materi pembelajaran, 

sehingga memudahkan 

pemahaman dan 
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memperkuat penguasaan 

materi. Glosarium juga 

mendukung 

pembelajaran mandiri 

dengan menyediakan 

referensi cepat tanpa 

harus mencari definisi di 

luar bahan ajar. 

 

 

 

Tes Kriteria 

Penyusunan tes kriteria adalah proses merancang instrumen penilaian untuk 

bahan ajar digital flipbook dengan menggunakan angket evaluasi bertujuan mengukur 

sejauh mana produk yang dikembangkan layak digunakan. Instrumen tersebut dibuat 

berdasarkan kisi-kisi yang telah disusun sebelumnya dan telah melalui proses validasi 

oleh para ahli (judgmen instrumen). Instrumen penilaian validasi ahli terdiri dari ahli 

media dan ahli materi. Adapun aspek dalam instrumen kelayakan bahan ajar digital 

flipbook oleh ahli media terdiri dari tampilan desain layar, kemudahan penggunaan, 

konsistensi, kebermanfaatan, desain grafis, serta diintegrasikan dengan aspek 

kemandirian belajar.  Aspek dalam instrumen penilaian ahli materi terdiri dari 

kelayakan isi/materi, kebahasaan, sajian, serta diintegrasikan dengan aspek 

kemandian belajar.  

 

 

C. Hasil Pengembangan (Development) 

Setelah menyelesaikan tahap perancangan, peneliti melanjutkan ke tahap 

pengembangan bahan ajar digital flipbook berbasis lingkungan sekitar untuk 

meningkatkan kemandirian belajar siswa. Pengembangan dimulai dengan menelaah 

materi rantai makanan untuk siswa kelas V SD. Setelah materi disusun, bahan ajar 

dikembangkan menggunakan aplikasi Canva dengan menambahkan elemen visual 

berupa gambar dan tautan video yang relevan, sesuai dengan prinsip multimedia yang 

dikemukakan oleh Mayer (2001). File bahan ajar kemudian diunduh dalam format 

PDF dan diedit menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate Edition untuk menyisipkan 

video pembelajaran secara langsung. Selanjutnya, bahan ajar diunggah ke platform 

flipbook builder agar dapat diakses secara online oleh siswa. 

Setelah bahan ajar digital selesai dibuat, peneliti melakukan validasi terhadap 

produk yang dikembangkan dengan melibatkan tiga ahli materi dan tiga ahli media 

dari kalangan dosen FKIP Universitas Sultan Ageng Tirtayasa serta guru sekolah 

dasar. Hasil validasi menunjukkan bahwa bahan ajar dikategorikan “sangat layak” 

untuk digunakan dalam pembelajaran. Meskipun demikian, para ahli juga 

memberikan beberapa masukan perbaikan untuk meningkatkan kualitas produk akhir. 

Selain menilai kelayakan, para ahli menyampaikan komentar dan saran yang bersifat 

konstruktif untuk menyempurnakan aspek isi maupun teknis bahan ajar. Umpan balik 

ini sangat penting dalam proses pengembangan, karena membantu peneliti dalam 

11
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memperbaiki dan menyempurnakan bahan ajar digital flipbook agar lebih menarik, 

efektif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa di kelas. 

 

D. Tahap Implementasi (Implementation) 

Setelah bahan ajar digital flipbook selesai dikembangkan dan divalidasi oleh 

para ahli, tahap selanjutnya adalah implementasi. Kegiatan ini dilaksanakan pada 

tanggal 2–8 Mei 2025 di kelas V SD Negeri Pontang 1 yang terdiri dari 29 siswa. 

Pembelajaran dimulai dengan pemberian pretest untuk mengukur pemahaman awal 

siswa tentang materi rantai makanan. Siswa kemudian mengakses bahan ajar digital 

melalui tautan dan QR code yang dibagikan, menggunakan handphone masing-

masing. Tujuan pembelajaran mencakup pemahaman konsep rantai makanan, 

identifikasi peran makhluk hidup dalam rantai makanan, serta analisis dampak 

perubahan populasi terhadap keseimbangan ekosistem. Tujuan ini diintegrasikan 

dengan aspek kemandirian belajar seperti tanggung jawab, kreativitas, kemampuan 

memecahkan masalah, dan konsistensi belajar. 

Proses pembelajaran dilakukan secara mandiri dengan panduan langkah-

langkah yang terstruktur. Siswa diawali dengan pengenalan penggunaan flipbook, 

memahami tujuan pembelajaran, dan mengeksplorasi materi melalui gambar, video, 

serta penjelasan visual lainnya. Mereka dianjurkan mencatat hal penting, melakukan 

refleksi, dan mengerjakan latihan sebagai evaluasi mandiri. Jika ada materi yang 

belum dipahami, siswa dapat mendiskusikannya bersama guru. Selain itu, penilaian 

diri dilakukan untuk membantu siswa mengukur capaian belajar. Berdasarkan hasil 

ini, siswa bisa mengulang materi atau melanjutkan ke tahap berikutnya, sehingga 

proses belajar berlangsung secara aktif dan terarah. 

 

E. Hasil Evaluasi (Evaluation) 

Setelah produk ajar digital ¬flipbook  diimplementasikan kepada siswa kelas 

V maka tahapan penelitian & pengembangan terakhir yang dilakukan yaitu evaluasi. 

Tahap ini untuk mengukur efektivitas produk ajar digital ¬flipbook yang dihasilkan 

untuk kemandirian belajar siswa, yang dilihat melalui rata-rata hasil belajar siswa 

(Purwanto, 2012:101) Selain itu juga pada tahap evaluasi, diketahui bagaimana 

tanggapan/respons pengguna yaitu guru dan siswa dengan memperhatikan kelayakan 

dan keefektifitasan bahan ajar digital flipbook melalui tafsiran efektivitas N-Gain 

score dengan presentase >76 (Nawir & Khaeriyah, 2019). Dalam penelitian ini, 

peneliti juga mengukur tingkat kemandirian belajar siswa sebagai salah satu indikator 

penting untuk menilai efektivitas penggunaan bahan ajar digital flipbook. 

Kemandirian belajar menjadi aspek yang relevan dalam konteks Kurikulum Merdeka, 

yang mendorong siswa untuk aktif, mandiri, dan bertanggung jawab dalam proses 

belajarnya. 
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2. Kelayakan Bahan Ajar Digital Flipbook 

A. Validasi Ahli Media  

Penilaian yang dilakukan oleh validator  ahli media yang bertujuan untuk 

untuk memastikan bahwa isi atau konten materi yang disajikan sudah akurat, 

relevan, sesuai dengan kurikulum, dan mudah dipahami siswa. Penilaian ahli 

media pada bahan ajar digital flipbook ditinjau dari 6 (enam) aspek yaitu desain 

tampilan layar, kemudahan penggunaan, konsistensi, kemanfaatan, desain grafis 

dan kemandirian belajar.   

 

Gambar 1 Hasil Evaluasi Aspek Media 

Berdasarkan hasil analisis terhadap enam aspek penilaian kelayakan media 

oleh tiga validator ahli, bahan ajar digital flipbook dinyatakan “sangat layak” 

digunakan, dengan skor tertinggi pada aspek kemandirian belajar (95,83%) dan 

terendah pada desain tampilan layar (85,71%). Media ini dinilai efektif mendorong 

pembelajaran mandiri siswa sesuai prinsip Kurikulum Merdeka, sebagaimana 

didukung oleh Damayanti & Sulastri (2022). Namun, terdapat catatan perbaikan dari 

validator, khususnya pada visualisasi tampilan yang dinilai masih monoton, meskipun 

warna teks telah sesuai untuk keterbacaan (Sungkono & Lestari, 2021). Disarankan 

penambahan elemen visual seperti ikon, infografis, animasi, serta QR code untuk 

mempermudah akses konten dan meningkatkan interaktivitas, sesuai dengan temuan 

Wijaya & Kurniawati (2023), guna menyempurnakan media agar lebih menarik dan 

optimal bagi peserta didik. 

B. Validasi Ahli Materi  

Penilaian yang dilakukan oleh validator  ahli materi yang bertujuan untuk 

untuk memastikan bahwa isi atau konten materi yang disajikan sudah akurat, 

Page 14 of 20 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 14 of 20 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3275136671

https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/index
mailto:jurnalfip@ikipmataram.ac.id


 

 

Jurnal Paedagogy:  
Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pendidikan 
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/index 

Email: jurnalfip@ikipmataram.ac.id 

Bulan,…. Tahun. Vol.., No….  

p-ISSN: 2355-7761 

e-ISSN: 2722-4627 

Pp xx-yy 

 

Jurnal Paedagogy Bulan… Tahun. Vol…, No…..   

 

relevan, sesuai dengan kurikulum, dan mudah dipahami oleh siswa. Hasil validasi 

mencakup data data kualitatif berupa masukan dan saran perbaikan. Data 

kuantitatif berupa skor yang dikonversi menjadi nilai kelayakan media, serta 

validasi dilakukan menggunakan instrumen penilaian yang mencakup 23 indikator 

terbagi dalam 4 aspek yaitu, kelayakan isi/materi, kebahasaan, sajian, kemandirian 

belajar.  

  

 

Gambar 2  Hasil Evaluasi Aspek Materi 

Hasil penilaian ahli materi terhadap bahan ajar digital flipbook berbasis 

lingkungan menunjukkan bahwa secara keseluruhan media ini masuk kategori “sangat 

baik”, meskipun aspek penyajian masih perlu ditingkatkan karena memperoleh skor 

terendah sebesar 81,25%. Peningkatan disarankan terutama pada tampilan visual, 

struktur materi, dan alur penyampaian agar lebih sistematis dan menarik sesuai 

dengan karakteristik siswa sekolah dasar (Sadiman et al., 2020). Sementara itu, aspek 

kebahasaan mendapat nilai tertinggi sebesar 89,58%, menandakan bahwa gaya bahasa 

dan struktur kalimat dalam flipbook sudah sesuai dengan kemampuan kognitif siswa 

dan mendukung keterlibatan aktif dalam pembelajaran mandiri, sebagaimana 

ditegaskan oleh Muslich (2018). 

3. Keefektifan Bahan Ajar Digital Flipbook 

A. Tes Hasil Belajar. 

Berdasarkan hasil pretest, rata-rata nilai siswa hanya mencapai 55,52 dari 100, 

menunjukkan rendahnya pemahaman awal terhadap materi rantai makanan. Hal ini 

mengindikasikan bahwa pendekatan pembelajaran konvensional belum optimal dalam 

membantu siswa membangun konsep secara mandiri. Slavin (2019) menyatakan 
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bahwa tingkat penguasaan awal yang rendah memerlukan strategi pembelajaran yang 

lebih aktif dan kontekstual, sementara Piaget (dalam Papalia et al., 2021) menekankan 

pentingnya pendekatan konkret bagi siswa sekolah dasar. Oleh karena itu, 

penggunaan bahan ajar digital seperti flipbook menjadi alternatif yang relevan karena 

mampu menyajikan materi secara visual dan menarik sesuai kebutuhan perkembangan 

kognitif siswa.  

Setelah penggunaan flipbook, rata-rata nilai posttest meningkat signifikan 

menjadi 90,34, menunjukkan bahwa siswa dapat memahami materi dengan lebih baik 

melalui media digital yang interaktif. Hal ini diperkuat dengan nilai N-Gain sebesar 

0,7828 (78,28%) yang masuk kategori tinggi (Ramdhani et al., 2020), menandakan 

efektivitas bahan ajar tersebut dalam menjembatani kesenjangan pemahaman siswa. 

Pembelajaran berbasis flipbook yang multimodal—menggabungkan teks, gambar, dan 

video—memfasilitasi keterlibatan aktif dan memperkuat retensi informasi (Mayer, 

2021). Temuan ini konsisten dengan penelitian Putra dan Amelia (2023) yang 

menyatakan bahwa media interaktif mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

dan kemandirian belajar, sejalan dengan semangat Kurikulum Merdeka yang 

menekankan pembelajaran aktif dan mandiri (Kemendikbudristek, 2022). 

4. Hasil Respon Pengguna (Siswa dan Guru) 

Selain menilai efektivitas produk bahan ajar digital flipbook berbasis lingkungan 

melalui pengukuran hasil belajar siswa, peneliti juga melakukan pengumpulan dan 

analisis data kualitatif dari respon pengguna, yaitu siswa dan guru. Respon ini 

dikumpulkan dari 29 siswa dan 2 orang guru kelas V SD Negeri Pontang 1 yang telah 

menggunakan bahan ajar tersebut dalam pembelajaran materi rantai makanan. Adapun 

riciannya sebagai berikut 

A. Hasil Respon Siswa  

Hasil analisis terhadap uji respons siswa menunjukkan bahwa bahan ajar 

digital flipbook berbasis lingkungan memperoleh persentase sebesar 92,19%, yang 

termasuk dalam kategori “sangat baik”. Tingginya respons positif ini mencerminkan 

bahwa bahan ajar digital flipbook berhasil memenuhi aspek efektivitas, efisiensi, dan 

daya tarik dalam proses pembelajaran. Flipbook yang interaktif dan visual dinamis 

mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, sejalan dengan pendapat Arsyad (2021) 

bahwa media yang memadukan unsur visual, audio, dan teks dapat memperkuat 

keterlibatan serta internalisasi materi oleh siswa. 

Selain itu, bahan ajar digital flipbook memberikan fleksibilitas bagi siswa 

untuk belajar mandiri sesuai dengan kecepatan masing-masing, mendukung 

pembelajaran yang adaptif dan berpusat pada siswa sebagaimana ditekankan dalam 

Kurikulum Merdeka. Menurut Warsita (2020), bahan ajar digital yang mudah diakses 

dan ramah pengguna dapat meningkatkan kemandirian belajar. Fitur-fitur seperti 

video interaktif, ilustrasi menarik, dan latihan soal membantu siswa membentuk 

kebiasaan belajar yang mandiri dan reflektif. Dengan demikian, bahan ajar digital 

1
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flipbook ini layak dijadikan sebagai alternatif media pembelajaran yang efektif dan 

inovatif. 

B. Hasil Respon Guru 

Selain mengevaluasi respon siswa, peneliti juga mengumpulkan dan 

menganalisis data mengenai tanggapan guru sebagai pengguna utama dan fasilitator 

dalam proses pembelajaran. Respon guru memiliki signifikansi penting karena mereka 

tidak hanya menjadi pelaksana pembelajaran, tetapi juga bertindak sebagai pengarah 

dalam pemanfaatan media serta sebagai penilai dalam menentukan efektivitas bahan 

ajar digital flipbook dalam konteks kelas nyata. Menurut Sadiman et al. (2020), 

keterlibatan guru dalam proses evaluasi bahan ajar sangat diperlukan agar media yang 

dikembangkan dapat selaras dengan kebutuhan pembelajaran di lapangan dan sesuai 

dengan karakteristik peserta didik. Oleh karena itu, peneliti melibatkan dua guru kelas 

V dari SD Negeri Pontang 1 dan SD Negeri Domas untuk memberikan respons 

terhadap penggunaan bahan ajar digital flipbook yang telah dikembangkan. 

Hasil angket yang diberikan menunjukkan bahwa kedua guru memberikan 

penilaian rata-rata sebesar 98,33% (Lampiran 31), yang termasuk dalam kategori 

“sangat baik”. Temuan ini mengindikasikan bahwa guru merasakan manfaat 

signifikan dari bahan ajar digital tersebut, baik dari sisi kemudahan penggunaan, 

tampilan yang menarik, hingga dukungannya terhadap pembelajaran mandiri siswa. 

Dukungan guru terhadap inovasi media pembelajaran ini juga memperkuat temuan 

sebelumnya dari penelitian Susilana & Riyana (2019), yang menyatakan bahwa 

keberhasilan implementasi teknologi dalam pembelajaran sangat dipengaruhi oleh 

penerimaan dan kesiapan guru dalam mengintegrasikannya ke dalam aktivitas kelas. 

Oleh karena itu, respon positif dari guru tidak hanya menandai keberhasilan dari sisi 

teknis pengembangan bahan ajar digital flipbook, tetapi juga menunjukkan potensi 

besar untuk diterapkan secara luas sebagai media pembelajaran digital yang efektif, 

praktis, dan responsif terhadap kebutuhan pendidikan abad ke-21. 

5. Hasil Tingkat Kemandirian Belajar Siswa 

Selain mengukur efektivitas dan kelayakan bahan ajar digital flipbook berbasis 

lingkungan, peneliti juga mengevaluasi tingkat kemandirian belajar siswa melalui 

instrumen angket. Angket ini disusun untuk mengidentifikasi seberapa besar kemampuan 

siswa dalam menjalani proses pembelajaran secara mandiri dengan menggunakan bahan 

ajar digital pada materi rantai makanan. Aspek-aspek yang diukur meliputi tanggung 

jawab dalam belajar, keaktifan dan kreativitas, kemampuan mengatasi kesulitan, serta 

keberlanjutan dalam belajar. Menurut Musfiqon dan Nurdyansyah (2019), media 

pembelajaran yang baik harus mampu menumbuhkan motivasi intrinsik siswa dan 

mendukung terbentuknya kemandirian belajar, karena hal tersebut merupakan bagian 

penting dari kompetensi belajar abad ke-21. Oleh karena itu, penggunaan bahan ajar 

digital flipbook yang interaktif tidak hanya berfungsi sebagai penyampai materi, tetapi 

juga sebagai sarana pembelajaran yang membangun karakter kemandirian siswa. 

Page 17 of 20 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3275136671

Page 17 of 20 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3275136671

https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/index
mailto:jurnalfip@ikipmataram.ac.id


 

 

Jurnal Paedagogy:  
Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pendidikan 
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/pedagogy/index 

Email: jurnalfip@ikipmataram.ac.id 

Bulan,…. Tahun. Vol.., No….  

p-ISSN: 2355-7761 

e-ISSN: 2722-4627 

Pp xx-yy 

 

Jurnal Paedagogy Bulan… Tahun. Vol…, No…..   

 

Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada 29 siswa kelas V, diperoleh skor 

rata-rata sebesar 86,89% (Lampiran 43), yang dikategorikan sebagai tingkat kemandirian 

belajar “sangat tinggi”. Capaian ini menunjukkan bahwa bahan ajar digital flipbook 

efektif dalam mendorong siswa untuk belajar secara mandiri, mengatur waktu dengan 

lebih terencana, serta meningkatkan keaktifan dalam mengeksplorasi materi. Penelitian 

oleh Widyastuti dan Arifin (2021) mendukung temuan ini, di mana disebutkan bahwa 

penggunaan media digital interaktif seperti flipbook mampu meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran serta menumbuhkan kemandirian karena media tersebut 

memberikan fleksibilitas waktu dan ruang belajar. Dengan demikian, bahan ajar digital 

tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu mengajar, tetapi juga sebagai alat untuk 

membentuk pola belajar yang mandiri dan berkelanjutan. 

 

Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Digital 

Flipbook Berbasis Lingkungan untuk Kemandirian Belajar Siswa Sekolah Dasar, diperoleh 

kesimpulan bahwa proses pengembangan bahan ajar digital dilakukan menggunakan model 

ADDIE dalam pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D). Validasi ahli media 

menunjukkan hasil sangat layak dengan rata-rata skor 90,43%, sedangkan validasi ahli materi 

memperoleh skor 84,37%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar digital flipbook 

layak digunakan dalam pembelajaran IPAS kelas V pada materi rantai makanan. Dari segi 

efektivitas, terdapat peningkatan signifikan pada nilai rata-rata hasil belajar siswa, dari 55,52 

(pretest) menjadi 90,34 (posttest), dengan nilai N-Gain sebesar 78,28% yang termasuk 

kategori tinggi. 

Selain itu, respons terhadap bahan ajar dari siswa dan guru sangat positif. Siswa 

memberikan nilai rata-rata 95,47% dan guru memberikan skor 98,33%, yang mencerminkan 

bahwa bahan ajar ini menarik, mudah digunakan, serta mendukung pemahaman konsep 

secara aktif. Tingkat kemandirian belajar siswa juga meningkat secara signifikan dengan skor 

sebesar 86,89%, yang termasuk dalam kategori sangat tinggi. Dengan demikian, bahan ajar 

digital flipbook terbukti efektif dalam meningkatkan kemandirian belajar siswa sekaligus 

memperkuat pemahaman terhadap materi rantai makanan melalui pendekatan yang interaktif 

dan menyenangkan. 
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