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Abstract: Based on the results of observations carried out at PAUD AL-IKHTIAR Bukit Tinggi, there 

are several problems faced by related schools: the beginning of reading in young children, reading 

improvement was still needed, there are still many children who do not understand the letters of the 

alphabet, reading ability, and the learning activities carried out by the teacher only rely on writing on 

the blackboard and LKA (children's worksheets). The purpose of this research was to determine The 

Effect of Audio-Visual-Based Letter Card Media to Improve Students’ Memory Ability in Reading 

Subjects at AL-IKHTIAR PAUD Bukit Tinggi Village, West Lombok Regency, in Academic Year 
2023/2024. The primary data collection methods in this research are test, observation, and 

documentation, with documentation serving as a supplement.The data analysis technique used 

statistical analysis with the chi-square formula. The results of the analysis obtained a value of 12.641, 

while the chi square value in the table with db = 4 and a significance level of 5% was 9.488. Thus, the 

chi square analysis value was greater than the chi square tabel value (12.641 > 9.488). This means 

that the null hypothesis was rejected and the alternative hypothesis was accepted, which reads: There 

was The Effect of Audio-Visual-Based Letter Card Media to Improve Students’ Memory Ability in 

Reading Subjects at AL-IKHTIAR PAUD Bukit Tinggi Village, West Lombok Regency, in Academic 

Year 2023/2024. It can be concluded that the results of this research are “significant”. 

Key Words: audio-visual, letter card media, memory ability. 

Abstrak: Bedasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di PAUD AL-IKHTIAR Desa Bukit tinggi, 

terdapat beberapa masalah yang dihadapi sekolah terkait, permulaan membaca pada anak usia, masih 

diperlukan peningkatan membaca, masih banyak anak-anak yang belum paham tentang huruf-huruf 

abjad, kemampuan membaca, Kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru hanya mengandalkan 

menulis di papan tulis dan LKA (lembar kerja anak). Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
mengetahui Pengaruh Media Kartu Huruf Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Daya Ingat Siswa Pada Mata Pelajaran Membaca Di Paud Al-Ikhtiar Desa Bukit Tinggi Kabupaten 

Lombok Barat Tahun Pelajaran 2023/2024. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah test sebagai metode pokok, observasi, dan dokumentasi sebagai metode 

pelengkap. Teknik analisis data menggunakan analisis statistik dengan rumus chi square. Hasil analisis 

diperoleh nilai 12,641 sedangkan nilai chi square dalam tabel dengan db= 4 dengan taraf signifikansi 

5%= 9,488 dengan demikian bahwa nilai chi square analisis lebih besar daripada nilai chi square tabel 

(12,641> 9,488). Hal ini berarti hiposis nihil ditolak dan hipotesis alternative diterima yang berbunyi: 

ada Pengaruh Media Kartu Huruf Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan Kemampuan Daya Ingat 

Siswa Pada Mata Pelajaran Membaca Di Paud Al-Ikhtiar Desa Bukit Tinggi Kabupaten Lombok Barat 

Tahun Pelajaran 2023/2024. Sugguh dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian ini “signifikan”. 

Kata Kunci: Media Kartu Huruf, Audio Visual, Kemampuan Daya Ingat.                                                                                                                                              

Pendahuluan 

Ilmu pengetahuan dan teknologi telah mengalami perkembangan yang signifikan 

serta perubahan yang semakin canggih dan modern setiap waktu. Mengakibatkan semakin 

besar persaingan dalam bidang apapun, dimana salah satu perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi saat ini adalah pada era industri 4.0. Dengan perkembangan ini, sangat 

mempengaruhi terhadap implementasi dari metode strategi pembelajaran kepada siswa sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. Melalui kemajuan ini, pendidik dapat menggunakan media 
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dengan se-kreatif mungkin dalam hal menyampaikan informasi, sesuai kebutuhan yang akan 

dicapai. 

Bedasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di PAUD AL-IKHTIAR Desa Bukit 

tinggi, terdapat beberapa masalah yang dihadapi sekolah terkait permulaan membaca pada 

anak usia (4-5 tahun) yaitu: 1) ) masih diperlukan peningkatan membaca. 2) masih banyak 

anak-anak yang belum paham tentang huruf-huruf abjad. 3) terbukti saat kegiatan proses 

belajar mengajar masih diperlukan pengembangan kemampuan membaca yang berkaitan 

dengan kemampuan membaca. 4) kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru hanya 

mengandalkan menulis di papan tulis dan LKA (lembar kerja anak). 

Dengan itu teknologi pendidikan hadir untuk membantu mempermudah proses 

kegiatan pembelajaran dengan mengunakan teknologi berupa media pembelajaran yang 

sesuai. Pembelajaran menggunakan media selain mempermudah dan mengefektifkan proses 

pembelajaran, dapat juga memberikan proses pembelajaran menjadi lebih menarik seperti 

yang dijelaskan oleh Faturrahman, dkk (2012: 67). Media pembelajaran sangat penting untuk 

membantu peserta didik memperoleh konsep baru, keterampilan dan kompetensi, ada banyak 

jenis media yang dapat digunakan oleh pendidik dalam proses belajar mengajar, namun 

pendidik harus selektif dalam memilih jenis media tersebut, salah satu media yang di gunakan 

dalam pembelajaran di Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah media kartu huruf. 

Salah satu media yang dapat digunakan adalah media kartu huruf berbasis audio 

visual untuk meniingkatkan kemampuan daya ingat siswa. Media pembelajaran kartu huruf 

berbasis audio visual, kartu huruf adalah kumpulan kartu yang didalamnya berisi huruf-huruf 

dari a-z (kapital dan kecil) dan diberi gambar serta kata untuk mendukung anak agar paham 

dan hafal abjad A hingga Z. Namun, beda halnya dengan kartu huruf berbasis Audio Visual. 

Teknologi Audio visual adalah cara menyampaikan materi dengan menggunakan mesin 

mekanis dan elektronik untuk menyajikan pesan-pesan audio dan visual dalam rangka 

mengembangkan kemampuan daya ingat peserta didik. Daya ingat merupakan alih bahasa 

dari memory, memori adalah salah satu karakter yang dimiliki oleh makhluk hidup, 

pengalaman berguna apa yang kita lupakan yang mana mempengaruhi perilaku dan 

pengalaman yang akan datang, yang mana ingatan itu bukan hanya meliputi mengingat dan 

mengenali. Menurut Sadiman (2017: 29), kelebihan dari kartu huruf adalah sebagai berikut: 

1) Sifatnya konkret, lebih realistis menunjukkan pokok masalah dibandingkan dengan verbal 

semata. 2) Dapat mengatasi batasan ruang dan waktu. Tidak semua benda, objek, atau 

peristiwa dapat dibawa ke kelas, dan tidak selalu dapat siswa dibawa ke objek atau peristiwa 

tersebut. 3) Dapat mengatasi keterbatassan pengamatan kita. 4) Dapat memperjelas suatu 

maslah dalam bidang apa saja dan untuk tingkat usia berapa saja sehingga dapat mencegah 

kesalahpahaman. 5) Harganya murah, mudah diperoleh dan digunakan tanpa memerlukan 

peralatan khusus. 

Kajian Teori 

Media Pembelajaran 

Kata media berasal dari bahasa latin dan yang merupakan bentuk jamak kata medium yang 

secara harfiah berarti perantara atau pengantar pesan. Menurut Asosiasi Pendidikan Nasional 

(National Educational Association / NEA) media adalah bentuk bentuk komunikasi baik 

tercetak maupun audio visual serta peralatannya. Media hendaknya dapat dimanupulasi, 

didengar, dan dibaca, media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan 
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pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang , perhatian dan minat serta 

perhatian siswa sehingga proses pembelajaran terjadi (Sadiman, dkk 2014: 7). 

 
Audio Visual 

Audio visual berasal dari kata Audible dan Visible, audible yang artinya dapat 

didengar, visible artinya dapat dilihat.Dalam kamus besar Ilmu Pengetahuan, audio adalah 

hal-hal yang berhubungan dengan suara atau bunyi. Audio berkaitan dengan indera 

pendengaran, pesan yang akan disampaikan dituangkan ke dalam lambang-lambang auditif, 

baik verbal (kedalam kata-kata atau lisan) maupun non verbal. Visual adalah hal-hal yang 

berkaitan dengan penglihatan dihasilkan atau terjadi sebagai gambaran dalam ingatan. 

 

Macam-macam daya ingat 

Sebelum seseorang mengingat suatu informasi atau sebuah kejadian dimasa lalu, 

ada beberapa tahapan yang harus dilalui ingatan tersebut untuk dapat muncul kembali. 

Atkinson (2019: 478) berpendapat bahwa, para ahli psikologi membagi tiga tahapan 

ingatan, yaitu: 

1) Memasukan pesan dalam ingatan (encoding). Mengacu pada cara individu 

mentransformasikan input fisik indrawi menjadi sejenis representasi mental dalam 

memori. 

2) Penyimpanan ingatan (storage). Mengacu pada cara individu menahan informasi 

yang sudah disimpan dalam memori. 

3) Mengingat kembali (retrieval). Mengacu pada bagaimana individu memperoleh akses 

menuju informasi yang sudah disimpan dalam  memori. 

 

Tahapan Memori 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan membaca menurut Combs dalam (Slamet 2017: 102),  Ada tiga tahap yaitu : 

1) Tahap persiapan, anak mulai menyadari tentang barang cetak, konsep tentang huruf, 

konsep tentang kata. 

2) Tahap perkembangan, anak mulai memahami pola bahasa yang terdapat dalam barang 

cetak, anak mulai memasangkan satu kata dengan kata yang lain. 

3) Tahap transisi, anak mulai mengubah kebiasaan membaca bersuara menjadi kegiatan 

membaca dalam hati. Anak mulai dapat melakukan kegiatan membaca dengan santai 

atau tidak tenang.  

 

Metode Penelitian  

Jenis penelitian yang digunakan penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dikarenakan data 

yang dikumpulkan dan diproses di lapangan adalah data yang berbentuk angka yang 

Penyediaan Pengulangan  Penyimpanan  

Pengambilan 

dari dalam 

memori 

Mempertahankan 

kedalam memori 

Mamasukan ke 

dalam 
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kemudian dioleh dengan menggunakan statistik. Selaras dengan jenis penelitian tersebut, 

maka peneliti menggunakan metode eksperimental. Metode eksperimental merupakan metode 

penelitian yang memungkinkan peneliti memanipulasi data variabel dan meneliti akibat-

akibatnya (Mahmud, 2011: 106). Desain eksperimen yang digunakan adalah One-Group- 

Pretest-Posttest. Dalam ujicoba tidak menggunakan kelompok kontrol. Desain ini dilakukan 

dengan membandingkan hasil pretest dan posttest pada kelompok yang diuji cobakan. Sesuai 

dengan rumusan masalah dan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini, maka jenis 

penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen. Dengan variabel terikat adalah 

kemampuan daya ingat siswa dan variabel bebas adalah media kartu huruf berbasis audio 

visual. 

Gambar 1. Rancangan Penelitian 

 

 

 

 

Keterangan : 

O1 = Nilai perencanaan penelitian (Sebelum diberikan perlakuan 

O2 = Nilai perencanaan penelitian (Setelah diberikan perlakuan 

X = Perlakuan 

Sumber : Sugiyono (2015: 111) 

Hasil Penelitian dan Pembahasan  

1. Merumuskan Hipotesis Nihil (Ho) Untuk keperluan perhitungan analisis statistik, 

maka hipotesis nihil yang berbunyi “tidak ada Pengaruh Media Kartu Huruf Berbasis 

Audio Visual Untuk Meningkatkan Kemampuan Daya Ingat Siswa Pada Mata 

Pelajaran Membaca Di PAUD AL-IKHTIAR Desa Bukit Tinggi Kabupaten Lombok 

Barat Tahun Pelajaran 2023/2024. 

2. Membuat Tabel Kerja 

Tabel 1. Data Rekapitulasi Skor Data Awal dan Data Akhir Siswa Laki-Laki 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2. Data Rekapitulasi Skor Data Awal Dan Data Akhir Siswa Perempuan 

 

 

 

 

 

 

O1 X O2 
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3. Memasukkan data dalam rumus 

Dari tabel di atas diketahui nilai yang didapatkan menggunakan rumus Chi Square 

 

 

 

x2=12,641 

Sesuai dengan hasil perhitungan chi square yang diperoleh melalui analisis mendapat nilai = 

12,641, sedangkan nilai chi square dalam tabel db (C-1) x (R-1) = (5-1) x (2-1) = 4x1 = 4 

dengan taraf signifikat 5%  = 9,488 dengan demikian bahwa chi square tabel 

(12,641>9,488). Hal ini berarti hipotesis nihil ditolak dan hipótesis alternatif diterima. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dengan penggunaan media kartu huruf 

berbasis audio visual yang berupa angka dan kemudian diolah. Dalam proses pembelajaran 

siswa diberikan tes awal sebelum penggunaan media pembelajaran kartu huruf berbasis 

audio visual untuk melihat sikap awal langkah selanjutnya yaitu siswa diberikan materi 

pembelajaran yaitu mengenal huruf abjad dan warna dengan menggunakan media 

pembelajaran kartu huruf berbasis audio visual berbantu aplikasi Microsoft PowerPoint. 

Dari analisis data tentang penggunaan media kartu huruf  berbasis audio visual 

untuk meningkatkan kemampuan daya iingat siswa maka chi square análisis yang ditemukan 

sebesar 12,641. Dan persentase pengaruh media kartu huruf berbasis audio visual untuk 

meningkatkan kemampuan daya ingat siswa pada mata pelajaran membaca sebesar 82,5%. 

jadi berdasarkan persentase tersebut dapat diketahui bahwa pengaruh media pembelajaran E- 

modul berbasis Sigil tergolong tinggi. Dari hasil chi square tabel menunjukan bahwa 

hitung sebesar 12,641 maka bedasarkan tarif signifikan 5% ternyata besar angka 

penolakan hipotesis nihil yang dinyatakan dalam tabel adalah 9,488. Kenyataan ini 

menunjukkan bahwa hitung lebih besar daripada tabel dengan demikian hipotesis 

alternatif (Ha) yang membuktikan ada pengaruh media kartu huruf berbasis audio visual 

untuk meningkatkan kemampuan daya ingat siswa pada mata pelajaran membaca di PAUD 

AL-IKHTIAR Desa Bukit Tinggi Kabupaten Lombok Barat Tahun Pelajaran 2021/2022 di 

“Terima. Adapun hipotesis nihil (Ho) yang berbunyi tidak ada pengaruh media kartu huruf 

berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan daya ingat siswa pada mata pelajaran 

membaca di PAUD AL-IKHTIAR Desa Bukit Tinggi Kabupaten Lombok Barat Tahun 

Pelajaran 2021/2022 di “tolak”. Penelitian ini juga didukung oleh hasil penelitian terdahulu 

yang dilakukan oleh Yermiandhoko (2021: 114) bahwa penggunaan media pembelajaran 

berbasis audio visual yang diterapkan pada siswa lebih tinggi dibandingkan sebelum 

penggunaan, hal ini menunjukan bahwa media media dapat  meningkkatkan motivasi, hasil 

belajar, dan keefektivan pada proses belajar siswa. 

Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan diatas, maka dapat disimpulan bahwa ada 

pengaruh media kartu huruf berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan daya 

ingat siswa pada mata pelajaran membaca di PAUD AL-IKHTIAR Desa Bukit Tinggi 

Kabupaten Lombok Barat Tahun Pelajaran 2021/2022. Dari paparan tersebut maka terdapat 

ada Pengaruh Media Kartu Huruf Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan Kemampuan 
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Daya Ingat Siswa hal ini dibuktikan dengan hasil hitung lebih besar daripada tabel 

(12,641>9,488) yang berarti hasil penelitian ini signifikan. 
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